Programozas alapjai 1. (BMEVIEEA100)

Gyakorlat anyaga a 3. oktatasi héten

A kis zarthelyik (tesztek) tervezett litemezése: 6., 8., 10. és 13. hét. A félév soran hétfdi ora
nem marad el, elmarad a november 19-1 gyakorlat TDK miatt, valamint két pénteki gyakorlat:
két hat mulva, oktober 4-an Schonherz kupa, november 28. pedig nyilt nap. Ezen kiviil az
oktober 24-i pénteket az eldtte valdo szombaton tartjuk, tehat lesz boven kavarodas.

2. gyakorlat

Mostantdl kezdve az 6ra eleje a hazi feladat megbeszélése, a lehetdségekhez képest
interaktivan. Tesztfeladatoknal mehetiink sorban végig a hallgatdkon, mindenki mondja a
kovetkezd feladat megoldéasat. Ahol sziikségét érezziik, flizziink par szavas magyardzatot a
feladathoz. Jelenleg a mult pénteki tesztsor van fenn a neten annyi valtozassal, hogy a
»Melyik kodolési technika helyes az aldbbiak koziil?” szoveg ,,Melyik kodolasi technika
javasolt az aldbbiak koziil?”’-re valtozott Szeptember 26. péntek reggelig nem valtozik, ami
most fenn van, tehat a 3. oktatasi héten egységesen mindenkinek ugyanaz a feladatsor van
meg. Megoldand6 példa esetén hivjunk ki valakit a tablahoz, aki felirja a megoldasat, amit
aztan kijavitunk, atbeszéliink.

A mult héten feladott tesztsor (a programba bekeriilt a feladatcsoport fajlba mentésének
lehetdsége):

2. Egymasba &gyazhatdk-e a /* */ stilust megjegyzések a C nyelvben?
[ ] Igen.
[ ] Nem.

/* printf ("/*Hello*/ Wilag!\n");*/

sorban hol van a megjegyzés vége?

[ ] A Hello utéan, hiszen a preprocesszor buta, és mindig az els& */
karakterparost tekinti a megjegyzés végének.

[ ] A ; utadn, mert a preprocesszor az elsd nem string konstansban szerepld */
karakterpart tekinti a /* */ megjegyzés lezarésanak.

[ ] Ebben a sorban nincs vége a megjegyzésnek, mert a /* */ megjegyzés tobb
soros, a lezard */ legkorabban a kdvetkezd sorban lehet.

4. Mire haszndlunk megjegyzéseket a C kdéddban?

[ 1 Arra, hogy atlathatéva tegyiik a kéddunkat, magyardzatot flzzink a mikodéshez
és eltavolitsunk nem haszndlt programrészeket.

[ ] Csak arra, hogy atlathatdéva tegytk a kddot.

[ 1 Csak arra, hogy magyardzatot flzziink a program mikoédéséhez.

5. Okoz-e forditédsi idejl hibat, ha egy C nyelvd deklardcidt, definiciot, ill.
utasitdst azonositdk ill. operdtorok kozott elhelyezett sortdrésekkel tobb
sorra bontunk szét?

[ 1 Igen, mert a C nyelvben minden sorban Gj utasitas kezdd&dik.

[ ] Definicid esetében nem, deklardcidt és utasitést viszont nem lehet tobb sorba
torni.

[ 1] Nem, sét olykor a jobb érthetdség érdekében kivanatos is a kddot tobb sorba
tordelni.

6. Melyik kdédoléasi technika javasolt az alédbbiak koziil?

while (i>n) {
printf ("%d\n",1);
}



while (i>n)
{
printf ("$d\n",1i);

}

] Mindkettd.
[ 1] Csak az A

]

7. Melyik kédoléasi technika javasolt az aldbbiak koziil?

while (i>n) {
printf ("$d\n",1i);
}

while (i>n) {

printf ("$d\n",1i) ;}
[ 1 Mindkettd.
[ 1] Csak az A
[ 1] Csak a B

8. Melyik kdédolasi technika javasolt az aldbbiak kozil?

if (a>b)
printf ("Nyaktekerészetimellfekvenc.");

if (a>b)
printf ("G8zpsfogészetitovaldkdddnc.") ;
[ ] Csak az A
[ ] Csak a B
[ 1 Mindkettd.
9. A fliggvény nevét, visszatérési tipusat és paramétereinek tipustit tartalmazd
azonositd a
[ 1 figgvénydeklaraciod.
[ 1 figgvénydefinicid.
10. A figgvény nevét, visszatérési tipuséat, paramétereinek nevét és tipusat,
valamint a fliggvénytorzset, azaz a fliggvény megvaldsitasat tartalmazd
programrész a
[ 1 figgvénydeklaracid.
[ 1 figgvénydefinicid.
11. Melyik allités igaz az alédbbiak kozul?
] A flggvény definicidjanak része a fluggvény deklaracidja, azaz prototipusa.
1 A fiiggvény deklaracidjénak, azaz prototipusénak része a fliggvény definicidja.
12. Fuggvénydeklardcidéndl a paraméter valtozdk nevének megadadsa
[ ] nem kotelezd, de ha megadjuk, kildnbozhet is a definicidban megadottdl.
[ 1 kdtelezd, és meg kell egyezzen a definicidban megadottal.
[ 1 nem kotelezd, de ha megadjuk, meg kell egyezzen a definicidban megadottal.
13. Melyik kifejezés valtozddefinicid az aldbbiak kodziil?
A: int a;
B: extern int a;
C: static int a;
D: int a=9;
[ ] Mind a négy valtozddefiniciod.
[ 1] Csak a D valtozdédefinicid.
[ 1 Az A, C és D egyarant valtozédefinicib.
14. Melyik kifejezés valtozddeklaradcid az aldbbiak koziil?
A: int a;
B: extern int a;
C: static int a;
D: int a=9;
[ 1 Csak a B valtozddeklaréacid.
[ 1 Az A, B és C egyarant valtozddeklaraciod.
[ 1 Csak az A valtozddeklaraciod.
15. Az aladbbiak ko6zil melyik algoritmusmegadasi médszerrel megadott algoritmus
irhaté at kdénnyebben strukturdlt C nyelvd koéddar
[ 1] A struktogrammal megadott.
[ 1 A folyamatdbraval megadott.

16. Mire szolgadlnak a fejléc (header) fajlok a C nyelvben?



[ 1 Semmi szikség rajuk, az a céljuk, értelmes tartalomnak tlnve a
programozashoz nem értd kollégainkkal elhitessiik, hogy toébbet dolgoztunk.

[ ] Tartalmazzak a tobb forradsmodulban hasznalt fliggvények és valtozdk
prototipusait és a konstansokat, igy ezeket nem kell minden modulba kézzel
beirni vagy bemédsolni.

[ 1 Tartalmazzdk a tdbb modulban haszndlt fiiggvények kdédjat, igy ezeket nem kell
minden modulba kézzel beirni vagy bemédsolni.

17. Az eld&forditd

[ 1 eltidvolitja a megjegyzéseket és a felesleges whitespace karaktereket a

C ké6dbdl, bemédsolja a #include utén megadott f&jlok tartalmdt a #include

sora helyére, behelyettesiti a #define-nal megadott makrdkat és konstansokat
a koédba, a #if feltételes forditéds feltételét kiértékelve egyes
kédrészleteket eltavolit a koédbdol, és mas, itt fel nem sorolt dolgokat is
végez.

[ 1 félig leforditja a kdédot, igy a rendes forditdédnak kdnnyebb dolga van.

[ ] buta, ezért lehetdleg nem haszndljuk, helyette a modernebb utdfeldolgozdt
hasznaljuk.

18. Melyik allités igaz?

[ ] Minden szabvanyos C programban kell legyen egy és csak egy main fluiggvény.
[ 1 Ha a szabvanyos C programban nincs main fiiggvény, akkor a program végre-
hajtésa az elsé fluggvény elsd utasitasaval kezdddik.

[ ] En vagyok a legszebb.

19. Sortorésekkel szétbonthatd-e a C nyelvben egy hosszu fiizér (string), ezzel
novelve a koéd atlathatdsagat?

[ 1] Igen, de a flizér tartalmazni fogja a sortdrést és a kovetkezd sor elején 1évd
tovabbi szdékéz jellegld karaktereket is.

[ ] Nem.

[ 1 Igen, de a programkdéddban a sortdrés karakter eldétt a flizért le kell zarni,
majd a kovetkezd sorban ismét megnyitni; a két szakaszt az eldforditd auto-
matikusan Osszeflzi.

20. Mi a szerepe a main elnevezésl flggvénynek?

[ 1 Kijeloli a program belépési pontjat, a program futdsa a main flggvény
inditéasaval kezdd&édik meg.

[ 1 Csak ebbdl a fliggvénybdl tudunk mas fliggvényeket meghivni.

[ 1 Semmilyen szerepe nincs, egyszerlen csak szeretjiik igy hivni az egyik
figgvényt.

Kiprobaltam a teszt visszakérését, igy nem miikddik, hogy mindenkinek mas a valaszok
sorrendje, ezért javasolt a tesztkérdések kinyomtatasa és kiosztasa.

Uj anyag

Adattipusok bemutatasa példakon.

- char, sizeof(char), nem definialt, hogy eldjeles-e, ASCII kddolas => 0!="0"

frjunk programot, amely bekér a felhasznalotol egy akar pozitiv, akar negativ egész szamot
%d-vel, majd kiirja %c-vel, hogy a képernyén ugyanaz jelenjen meg.
//*******************************************************

#include <stdio.h>
//************************‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k*‘k

//*******************************************************

int main () {
//*******************************************************
int szam,elojel=1, temp,div;
printf ("Kerek egy szamot! ");
scanf ("%d", &szam); // Az & Jjelet ne feledjuk!
// Az Osszevont scanf ("Kerek egy szamot! %d", &szam); nem jb, a scanf nem ir ki semmit!!!
if (szam<0) {
elojel=-1;
szam=-szam;
}
temp=szam;
div=1;
while (temp>0) {
div=div*10;
temp=temp/10;



printf ("%c",elojel<0?'-":"'+");//?:
if (div==1)printf ("0");
else(
do{
div/=10;//div=div/10
temp=szam/div;//egész osztéas
temp+='0";
printf ("%c", temp);//nincs &
szam%=div; //maradékképzés
}while (div>1) ;
}

return 0;

Mit torténik, ha nem szamot irunk be?
Fontosabb 0jdonsagok:
o scanf-nél &, printf-nél nincs &.
while és do-while ciklus, mindkettd igazra mikodik.
div=div*10 helyett irhaté div*=10.
A ?: operator.
== vagy =?
Egész osztds, hogyan lehet két egész szamot Ggy osztani, hogy tizedes tortet
kapjunk ((double)szam/div). ’0’+2="2"
Maradékképzés operatora (%) => h=a/b, m=a%b, akkor a=h*b+m. Csak
nemnegativ egészekre értelmezett.
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O

Forditsuk meg az elképzelést, és ezuttal karakterenként olvassuk, majd ebbdl gyartsunk
egész szamot, hasznaljunk tombot!

//*******************************************************

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>

//********************‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k***********

//*******************************************************

int main () {
//*******************************************************
char t[50];
int i,szam=0,elojel=1;
printf ("Kerek egy egesz szamot! ");

i=0;

do{
scanf ("%c",&t[i]);// ne irjuk még fel a t+i-t
if (isspace(t[i]))t[i]1=0;

}while (t[i++]);
// scanf ("%$s",t);

switch (t[0]) {
case '+': elojel=l; break;
case '-': elojel=-1; break;
default: 1if(t[0]>='0"'&&t[0]<='9")szam=t[0]-'0";
else{printf ("Nem szam\n");}

}

i=1;
while (t[1]!=0) {
if(isdigit(t[i]))szam=10*szam+(t[1i]-"'0");
i++;
}
//  for(i=1;t[i]!=0;1i++)
// if(isdigit(t[i]))szam=10*szam+(t[1i]-"'0");

szam*=elojel;
printf ("$d\n", szam) ;
return 0;



Fontosabb 0jdonsagok:

o Tomb: azonos tipusu valtozobol sok, sorszdm alapjan valasztjuk ki az elemet, a
kivalasztd index az elsé elemtdl valod tavolsag. A karakerfiizér (string) karakterek
sorozata egy tombben, melynek végét a 0 ASCII kodu karakter jelzi, ami nem
azonos a ’0’ szamjeggyel.

o Szdveg beolvashato karakterenként (%c), de egyszerilibb, ha stringként olvassuk
(%s). Megemlithetd a gets() is, ami nem csak szokozig olvas, hanem sor végéig,
de zavart okozhat, ha a scanf-fel keverjiik a haszndlatat, mert a scanf bent hagyja
az ujsor karaktert.

o isspace a ctype.h-ban, hozza hasonld: isalpha, isdigit, isalnum, isupper, islower
stb.

o && logikai ES operator: Ha mindkét oldaldn igaz 4llitas van, akkor lesz az
eredmény igaz, egyébként hamis. Létezik logikai VAGY operator, ahol az
eredmény akkor igaz, ha az operator legalabb egyik oldalan igaz allitas szerepel.
A harmadik logikai operator a NEM, ez egyoperandusu, csak a jobb oldaldn van
érték, amibdl ellentétest csindl, jele a ! (if(!(a>b))printf(’Nem nagyobb”);).

o A for ciklus a while ciklus tomor alakja.

Lebegdpontos szamok pontossaga

a) Irjuk ki, hogy két szomszédos abrazolhatd lebegdpontos szam kozott kozelitdleg hol
valik a killsnbség 1-gyé illetve 10°-na!
//********‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k****************************

#include <stdio.h>
//********‘k‘k‘k‘k*******************************************

//********‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k************************

int main () {
//********‘k‘k‘k‘k‘k‘k*****************************************

float f,£f2;
double d,d2;
for (£=1.0,£2=0.0;£f!=£2;£*=1.0001F, £2=£+1.0F) ;
printf ("Ket abrazolhato float kozott "
"%$g es %g kozott valik a kulonbseg >1-gye\n",f/1.0001F,f);
for(d=1.0,d2=0.0;d!=d2;d*=1.0001,d2=d+1.0) ;
printf ("Ket abrazolhato double kozott "
"$g es %g kozott valik a kulonbseg >1-gye\n",d/1.0001,d);
for (£=1.0,£2=0.0;f!=£2;£f*=1.0001F, £2=f+1.0e-6F) ;
printf ("Ket abrazolhato float kozott "
"%g es %g kozott valik a kulonbseg >le-6-na\n",f/1.0001F,f);
for(d=1.0,d2=0.0;d!=d2;d*=1.0001,d2=d+1.0e-6) ;
printf ("Ket abrazolhato double kozott "
"%g es %g kozott valik a kulonbseg >le-6-na\n",d/1.0001,d);

Eredmény:
Ket abrazolhato float kozott 1.6777e¢+007 es 1.67787e+007 kozott valik a kulonbseg >1-gye
Ket abrazolhato double kozott 9.00686e+015 es 9.00776e+015 kozott valik a kulonbseg >1-gye
Ket abrazolhato float kozott 16.0101 es 16.0117 kozott valik a kulonbseg >1e-6-na
Ket abrazolhato double kozott 1.71785¢+010 es 1.71802¢+010 kozott valik a kulonbseg >1e-6-na

Tanulsag: ha egy egyenlet gyokeit keressiik hat tizedesjegy pontossaggal, float esetén, ha
16 f6lott van gyok, nem fogjuk megtalalni, valdszintileg végtelen ciklusba jutunk, azaz lefagy
a program. Ha double-t hasznalunk, a hatar 10'° kériil van.

b) A szamitési pontatlansag ellenérzésére egy ujabb példa:

//********‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k******************************

#include <stdio.h>



#include <math.h>
//*******************************************************
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void main () {
//*******************************************************

float a,b,c,x1=1.0,x2=1.0,d,vy1l,y2;

int 1i;

for (1i=0;1<20;i++,x2*=10.0) {
a=1.0;
b=-(x1+x2) ;
c=x1*x2;
d=b*b-4*a*c;

yl=(-b+sqgrt(d))/ (2*a);
y2=(-b-sqrt(d))/(2*a);
printf ("x1=%g\nx2=%g\nyl=%g\ny2=%g\n\n", x1,x2,vy1l,vy2);

Ez a program az (x-1)(x-10")=0 egyenlet gydkeit szamolja ki. E16bb ax*+bx+c=0, azaz x*-
(1+10")+10"=0 egyenletté alakitja, majd ennek gydkeit veszi az y,,, = (~b+vb* —4dac)/2a

képlet segitségével. Ha jol szamolna, akkor a gyokok 1 és 10" volnanak, de nem ezt
tapasztaljuk. n=4-nél mar lathatova valik egy kis hiba, 1 helyett 1.00003 a gydk, és a hiba
folyamatosan n6é: n=8-nal mar 2,00294-et kapunk 1 helyett, n=19-nél pedig 7.01818e+010-et.
A 10" gy6k mindig jo. Ha a float-ot double-re cseréljiik, javul a pontossag, de a hiba tovabbra
is fenndll: n=16-ig jo, de n=17-nél 1 helyett hirtelen 0-t kapunk, és az eredmény ennyi is
marad.

A hiba oka a -b-sqrt(d) kivonas. Itt ugyanis két nagy szamot vonunk ki egymasbol, melyek
kozott kicsi a kiilonbség.

Hazi feladat

Ha 6ra végén marad id0, mar ott elkezdhetjiik. Most nem adok tesztfeladatokat, majd egy
hét mulva, amikor mar végleges lesz a feladatsor. Ezuttal rengetek nagyon egyszerii feladatot
kapnak. Mindenkinek figyelmébe ajanlom a Szente-Varga Domonkos altal, Nagy Gergely
segitségével Osszedllitott példatarat, hasznalja egészséggel laboron is, gyakorlaton is!

A példatar elérhetdsége: http://www.eet.bme.hu/~szvdom/peldatar/

Innen a mai hézi a 2. és 11. fejezet (Valtozok, aritmetika és Sztringek). Ha soknak taldljuk,
valogathatunk koziiliikk, de szerintem olyan egyszeriiek a példak, hogy fel lehet adni mind.
Javasolt a példék fénymasolt verzidban torténd kiosztasa. A példak a kdvetkezok:

2. fejezet:

5. Készitsen programot, amely bekér a felhasznalotol két valds szamot, és az 6sszegét kiirja a képernyore!
Nehézség: 1

6. Készitsen programot, amely bekér a felhasznalotol egy valos szamot (Celsius fok), az eredményt atvaltja
Fahrenheit értékbe, €s kiirja az eredményt a képernyére (0°C=32°F, 40°C=104°F, lineéaris)!
Nehézseg: 1

47. Készitsen programot, mely két idépontot kérdez a felhasznalotol (ora, perc, masodperc kiilon), majd
kiszamitja a két idépont kdzotti idétartamot masodpercben, és az eredményt kiirja a képernydre.
Nehézség: 2

49. Készitsen programot, mely bekéri a felhasznalotol, hogy a kasszaban hany 100, 200 és 500 Ft-os talalhato.
A program szamolja ki, hogy mennyi a beirt pénz 6sszege Forintban.
Nehézség: 2



50. Készitsen programot, mely kiszamitja az elsé N természetes szam
a.) Osszegét: 1+2+3+...+N

b.) szorzatat: 1*2*3* . *N

Nehézseég: 1

51. Készitsen programot, mel bekér egy szamot (k), majd kiszamitja az alabbi 6sszeget:
y=1x2 + 2x3 + 3x4 + ... + k(k+1)
Nehézség: 2

61. Irjon programot, mely kiszamitja az
a(n)=(1+ 1/n)"n

sorozat k-adik elemét. A k valtozo értékét kérdezze meg a felhasznalotol! (A hatvanyozashoz nem hasznalhatja a

pow fliggvényt.)
Nehézség: 2

84. Készitsen programot, mely a felhasznal6tdl beolvasott természetes szamot visszafele irja ki. Példaul 651-re
a valasz: 156.
Nehézség: 2

95. Készitsen programot, mely a felhasznalotol harom sikbeli pont (x,y) koordinatainak bekérése utan
a.) meghatarozza, hogy a pontok koré irhato-e kor

b.) megadja a koréirhato kor sugarat és kozéppontjainak (x,y) koordinatait.

Nehézség: 3

96. Készitsen programot, mely a felhasznalotol négy térbeli pont (X,y,z) koordinatainak bekérése utan
a.) meghatarozza, hogy a pontok koré irhatd-e gomb

b.) megadja a koréirhaté gdmb sugarat €s kdzéppontjainak (X,y,z) koordinatait.

Nehézség: 4

117. Készits programot, amelyik megadja, hogy valahany forintot hogy lehet a forgalomban 1év6 cimleti
pénzekbdl legkevesebb szamuval kifizetni. Példaul: 1040 Ft =1 db 1000-es, 2 db 20-as.
Nehézség: 2

121. Készitsen programot, amely egy masodfoku polinom (a*x*x+b*x+c) gydkeit adja meg; beleértve azt az
esetet, ha azok komplexek!
Nehézség: 1

148. Készitsen programot, amely egy felhasznalo altal megadott szamot kiir az ugyancsak altala megadott
szamrendszerben. Példaul a 16 a 3-as szadmrendszerben: 1#3/2 + 2*3/1 + 1*370.
Nehézség: 2

160. Készitsen programot, mely egy természetes szam szamjegyeinek Osszegét képes meghatarozni.
Nehézség: 2

11. fejezet:

2. Készitsen programot, amely bekéri a felhasznald nevét, majd tidvozli 6t a nevén szolitva!l
Nehézseg: 1

27. Készitsen fiiggvényt (myToUpper) mely egy sztringben képes a latin abc betliit nagybetiissé alakitani! A
bemenet legyen a sztringre mutatd kezddpointer, a végeredmény ugyanebbe a sztringbe keriiljon bele!
Nehézség: 1

43. Készitsen programot, mely bekér egy keresztnevet, majd azt bettinként fliggélegesen lefelé kiirja. Példaul
ha a név "Imre", akkor az eredmény:

I
m
r



Nehézség: 1

45. Készitsen programot, mely bekér egy mondatot, majd

a.) megszamolja és kiirja, hogy a mondatban hany szokoz talalhato.
b.) kiirja a mondatot szok6zok nélkiil.

Nehézség: 2

76. Készitsen fiiggvényt, mely paraméterben egy sztringet €s tovabbi két karaktert (mit és mire) kap. A
fiiggvény keresse meg a sztringben a "mit" valtozéban megadott karaktereket, és cserélje azokat a "mire"
valtozoban megadottakra. A fiiggvény visszatérési értéke a kicserélt karakterek szamat jelentse.
Nehézség: 2

78. Készitsen programot, mely egy, a felhasznalo altal megadott 1 és 99.999 kozotti természetes szamot képes
kiirni bettivel! 2000-ig minden szamot egybeirunk, 2000 fol6tt az ezres és ezer alatti rész kozé kotdjelet kell
tenni. Példak:

625: hatszazhuszonot

44: negyvennegy

1975: ezerkilencszazhetvenot

8000: nyolcezer

23470: huszonharomezer-nyolcszazhetven

Nehézség: 4

85. Készitsen fliggvényt (numLower), ami megkap egy stringre mutatd pointert, és visszaadja az adott
szovegben  taldlhatd  kisbetlk  szamat. (Hasznédlhatja a  ctype.h  islower(int)  fiiggvényét.)
Nehézség: 2
90. Készitsen programot, mely adott sztringben megszamolja, hanyszor fordul eld az "a" néveld. A néveld lehet
mondat elején, de végén nem, viszont vesszd allhat el6tte is és utana is, egyébként szokoz karakterek hataroljak.
Nehézség: 3

138. Készitsen programot, amelyik egy megadott jelszordl eldonti, hogy az kellden erds-e. Erds jelszd az,
amelyik tartalmaz kisbet{it, nagybetiit és szamot is. Hasznalhatja a ctype.h fliggvényeit.
Nehézség: 2

153. Készitsen programot, amely a felhasznal6 altal beirt mondatot madarnyelven ir ki: "Teve tuvudsz ivigy
beveszevelnivi?"
Nehézség: 2



