Programozas alapjai 1. (BMEVIEEA100)
Gyakorlat anyaga az 6. oktatasi héten (4-5. gyakorlat)

A 7. oktatasi hét péntekje el6bbre cstszik a 6. hét szombatjara, ezért a 7. heti anyagot a
szokottnal elébb kapjatok majd.

1. kis ZH

ZH irés eldtt besz¢ljik meg a felmeriilé kérdéseket, vagy ha el6z6 alkalommal nem volt
1d6 minden kérdés megoldasat megbeszélni, akkor fejezziik be most!

A kis ZH sablonja a kovetkezd oldalon lathato, gyakorlatilag megegyezik a mult héten
kiildott mintaval, csak nincs benne feladat, azt mindenki maga generalja a
http://www.eet.bme.hu/new/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=97&
Itemid=94 cimrdl letoltheté csomagban talalhaté programmal. Erdemes a ZH idSpontjahoz
minél kozelebb letdlteni minden alkalommal, mert a hibajavitasok folyamatosak. Legalabb
két csoport legyen, hiszen nagyon siirin vannak a gyakorlatokon. Mieldtt sokszorositjatok,
olvassatok at a feladatokat, ne maradjon kozte olyan, amelynél barmi problémat talaltok,
illetve ne legyenek nagyon hasonlo feladatok egy teszten beliil, tovabba a csoportok
nehézsége egyenld legyen!

A feleletvalasztos feladatoknak nagyobb a stlya, mert konnyebbek. Minden feladattipusnal
levonas jar, ha nincs megoldva a feladat, vagy a megoldas hibas. Ha dsszpontszdmra negativ
érték adodna, akkor irhatunk helyette 0-t (remélhetdleg erre nem lesz sziikség).

Az eredményekrol részletes statisztikat kérek a mellékelt excel tablazat kitoltésével. Ez
nagyon fontos, hogy a nagy ZH-ra/vizsgara ki tudjuk egyenstlyozni a teszt részt.

A kovetkezd kis ZH-t két hét mulva, a 8. héten irjak a kdvetkezd 3 tesztkérdés fejezetbdl
(Adatbevitel billentytizetrdl, kiiras képernydre; A C nyelv utasitasai; Fliggvények hasznalata).

Roviden

Eléadason ezen a héten ment: tipusok, pointerek, tombdk, dinamikus tombdk.

Pénteki csoportok feladata: allapotgép, tobbdimenzios tombok. Hazi feladat a mult heti
anyagban szerepld kapcsolodo feladatok, illetve az ugyancsak ott szerepld ,,A C nyelv
utasitasai” fejezet a tesztbol.

Hétfoi és szerdai csoportok feladata: Egyszert fiiggvények irdsa, pointerek és dinamikus
tombok. Hazi feladat: az anyag végén lathatd feladatokbol azt adjatok, amit jonak lattok.
Tovéabba a ,,Fliggvények hasznalata” cimii fejezet a tesztkérdések koziil.



1. ZH (hasznalhat6 hozza kétoldalas C 0sszefoglalo és kézzel irott puska).

Név: FV sikeres: X 3 pont=
Neptun kod: FV sikertelen: x—3 pont=
Hallgato aldirasa: MF sikeres: X 2 pont=
MF sikertelen: X—2 pont=

FV=FeleletValasztos, MF=Megoldand6 Feladat OSSZ:

Pontozas: -2: 1, 3-8:2, 9-14:3, 15-18:4, 19-22: 5




Pénteki csoportok

A mult heti gyakorlat anyaga az iranyadd. A ZH-hoz tartozo tesztkérdések megbeszélése
¢s a ZH megirdsa utan beszéljik meg a hazi feladatot, majd kovetkezzen az 0j anyag:
allapotgép és tobbdimenzids tombok. A kapcsolodd hazi feladatok a mult heti anyag végén
talalhatok. A teszt feladatok koziil ,,A C nyelv utasitdsai” cimii fejezet kovetkezik.

Hétf6i és szerdai csoportok

A ZH-hoz tartoz6 tesztkérdések megbeszélése €s a ZH megirdsa utan beszéljiik meg a hazi
feladatot, majd kovetkezzen az 0j anyag:

Fiiggvények hasznalata

mas fliggvényeket is fognak késziteni.

frjunk fiiggvényt, mely harom egész szam koziil kivalasztja a legnagyobbat! Hivjuk a
main()-bdl kiilonféle paraméterezéssel, a visszatérési értéket kiilonféleképp hasznaljuk fel!
Irjunk void visszatérési tipust fliggvényt: kiirja a sorszamot és az értéket. Hivjuk meg ezt is!

#include <stdio.h>

int legnagyobb (int a,int b, int c) {
if (a>b) {
if (a>c) return a;
return c;
}
if (b>c) return b;
return c;

}

void kiir (int sorszam, int ertek) {
printf ("$d. %d\n",sorszam,ertek);
return; // elhagyhatd

}

int main () {
int a,b,c,d;
printf("1. %d\n", legnagyobb (-533,57,1));
a=9,b=-55,¢c=98;
d=legnagyobb(a,b,c);
printf ("2. %d\n",d);
d=legnagyobb (b, c,a);
printf("3. %d\n",d);
d=legnagyobb(c,100,a);
printf("4. %d\n",d);
kiir (5, legnagyobb(d,a,-3));
return 0;

A fliggvény csak akkor végez beolvasast vagy kiirast, ha ez a feladata. ZH-n ¢és vizsgan
nagyon sulyos pontlevonds a kovetkezmény, ha felesleges I/O miivelet torténik.



Pointerek

Mutassunk példat pointer hasznélatéra!

a) Pointer egy valtozora mutat, *p-vel elérhet6 a valtozo, meg is valtoztathato.
b) Pointer a tdmb valahanyadik elemére mutat

c) Jarjunk be egy tombot indexszel és pointerrel, hasznaljunk fliggvényt!

finclude <stdio.h>

double minkeresl (double tomb[],int n) {

// At kell adni az elemszamot is! sizeof (tomb) egy pointer méretét adja!
double min=tomb[0];
int 1; for(i=1l;i<n;i++)if (tomb[i]<min)min=tomb[i];
return min;

}

double minkeres?2 (double tomb[],int n) {
double *p, *pmin=tomb;//vagy &tomb[0]
for (p=tomb+1;p-tomb<n;p++)if (*p<*pmin)pmin=p;
return *pmin;

int main () {
double x=99.5,*p, t[6]={3.14,-2.71,0,2008.1015,-612,1.34e-4};

p=&x;  printf ("*p=%g\n",*p);
*p=-5; printf("x=%g\n", x);
p=t+5; printf ("*p=%g\n", *p);

printf("1l. %g\n",minkeresl (t,6));
printf ("2. %g\n",minkeres2(t,6));

return 0;

Dinamikus tombok

frjunk programot, mely megkérdi egy poligon csucsainak szamat, majd 1étrehozza az x és y
dinamikus tombat a csucsok koordinatainak tarolasara €s fel is tolti a tombot!

finclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main () {
int n,i;
double * x, * y;
printf ("Hany csucsa legyen a poligonnak? "); scanf ("%d",&n);
x=(double*)malloc (n*sizeof (double));
y=(double*)malloc (n*sizeof (double)) ;
if (x==NULL| | y==NULL) {
printf ("Memoriafoglalasi hiba.");
return -1;
}
for (i=0;1i<n; i++) {
printf ("$d. x=",i+1); scanf("%$1g",x+1i);//vagy &x[i]
printf("%d. y=",i+1); scanf ("%$1g",y+1);
}

free (x); free(y);

A dinamikusan lefoglalt memoriat sose felejtsék el felszabaditani!



Hazi feladat
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C Flggvények haszndlata

DR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R o R R R R R R R R I o

2. Mit ir ki a kovetkezd figgvény, ha a bikini (14
void bikini (unsigned n) {while (n>>=1)putchar ('X")

3. Mit lesz az "a" valtozd értéke?

int g (unsigned i) { printf("%d\n", i); return i ? g(i-1) : 0; }

/..

a = g(1l0);

[ 19, mert 1 = 10-el lett meghivva a flggvény, és 10 nem egyenld nulléaval,
tehat 10 - 1 = 9 lesz a visszatérési érték.

[ ] Nem lehet megmondani, mert a fliggvény orokké sajadt magadt hivogatja, amig
le nem 411itjéak.

[ 1 0, mert a legkiilsé hivéas ebben a rekurzidban mindig O-val tér vissza.

4. Atalakithaté-e egy ciklussal megadott programrészlet gy, hogy abban a
ciklust 6nhivatkozd (rekurziv) fiuggvényhivas helyettesitse?

[ 1 Igen.

[ ] Nem minden esetben.

5. Adott az alédbbi fiuggvénydeklaracid:

int compare (const void*, const void*);

Okoz-e forditasi idejd hibat az alabbi kdédrészlet?

int al] = {1,2,3};

int b[] = {4,5,6};

int r = compare(a, b);
[ 1 Igen

[ ] Nem

6. Mit ir ki az alabbi kdédrészlet?
int f(int param) {

printf ("%d", param);

return param+2;

"5".,

"6", mert 5,7 egészre kerekitve 6.

7. Mi a ktlobnbség a fluggvény és a makrd kozott?

[ 1 A figgvény végrehajtasa futtataskor vezérlésatadassal tdrténik, mig a makrd
forditas eldétt helyettesitddik be.

[ 1 A két elnevezés ugyanazt a fogalmat jeloli.

8. Mit ir ki a program?

main (int argc, char ** argv) { printf ("%s",argv([2]); return 0; }
[ 1 A program 2. paraméterét

[ 1] A program 3. paraméterét

[ 1 A program paramétereinek szamat.

void main() { int a = fv(7);

Mit ir ki a program?

ain(int argc, char ** argv) { printf ("%d\n", argc); return 0; }

] A program 3. paraméterét

] A program paramétereinek szamat.

] A program 2. paraméterét

10. Mit jelent az, ha egy globdlis valtozd statikus?

[ 1] A valtozdét kdtelezd inicializédlni.
[
[

———3 0

] A vadltozd nem érthetd el més forrdsdllomanyokbdl.
] A vadltozd a program futdsa utdn is a membéridban marad és megérzi értékét.
11. Mit jelent az, ha egy lokalis valtozd statikus?
[ 1] A valtozdt kdtelezd inicializdlni.
[ 1 A vadltozd a blokk befejezbddése utén is megdérzi értékét
[ 1 A vadltozd nem érthetd el més forrdsdllomanyokbdl.
12. Milyen értékkel tér vissza f, ha f(25) paraméterekkel hivjuk meg?
int f(int a)
{
int e = -1; int k = 1;
while (a>=0) { a-=k; k+=2; e++; } return e;

13. Mit ir ki az aldbbi program?
int main () {
int x=1, vy, z=(x=28, y=x+3);
printf ("%sd", z);

14. Helyes-e az alédbbi fuggvény és valdban a megkapott sztring hosszat irja-e
ki?

int strlen( char s[] ){
int 1i;
for( i = 0; s[i] !'= 0; i++ );

return i++;

] Hibéds a kéd, mert nem adhatjuk vissza a lokdlisan létrehozott valtozot.
] A kéd helyes, de nem adja vissza pontosan a sztring hosszat.

}
[ ] Helyes a kéd és a hosszt is jol szamolja
[
[

15. Mi lesz az fv(6) hivas eredménye?
int fv(int n) {

if (n <= 1 ) return n;

return fv(n - 1) + fv(n - 2);

16. Mit ir ki az aldbbi program?
int cnt = 0;
int fv(int n) {
cnt++; if (n <= 1) return n;
return fv(n - 1) + fv(n - 2);
}
printf ("%d", cnt); }

17. s egy char[] tipusu valtozd, amit a billentylzetrdl olvastunk be.



Hogyan érdemes kiiratni?

[ 1 printf("%s", s);

[ ] printf(s);

[ ] Mindkét megoldas egyforman jo.
18. Helyes-e a kovetkezd program?

int valami (const int* i) { return *i = (*i)+1; }

int main() { int i = 5; printf("%d", valami(&i)); return 0; }
[ 1 Nem, futasi idejd hiba

[ 1 Igen

[ ] Nem, forditasi idejd hiba

19. Ha egy flggvény elé nem irunk visszatérési érték tipust, akkor az
alapértelmezett tipus:

[ 1 int

[ ] void (nincs)

[ 1 void *

20. Milyen értéket ad vissza az aldbbi fiiggvény?

nt increment (int a){ return a = a + 1; }
A fluggvény hibéds, mert visszatérési érték helyett egy értékadas szerepel

A paraméterben megadott értéknél eggyel nagyobbat.
A figgvény hibds, mert a paraméter értéke nem valtoztathatd meg.

t
1
return utan.
]
]

21. Mire hasznalhaté a va_arg makré?

[ 1 "Rendet rak" egy valtozd hosszUsdgu paraméterlistaval rendelkezdé fliggvénybdl
vald visszatérés eldétt

[ 1 VAdltozd paraméterszamiu fliggvényekben az argumentum pointer inicializalésahoz
[ 1 Ezzel léphetiink tovébb a koévetkezd azonositd nélkiili argumentumra

22. Problémat jelent-e,
fliggvénydeklaraciot?
int sinus(int 1i);

int sinus (double d);

[ 1 Igen, a C nyelvben a filiggvényneveknek egyedinek kell lenniiik.
[ 1] Igen, mert a szinusz fuggvény nem kaphat egészet bemenetként.

ha a programunk tartalmazza az aldbbi két

[ ] Nem, hiszen a paramétereik kiilonboz&ésége miatt a forditd szaméra
egyértelmien

23. Meghivhatdé-e a main() fluggvény egy C programbdl?

[ 1] Nem, mert nem tudjuk behelyettesiteni az argc, argv paramétereket.

[ 1 Igen.

[ ] Nem, mert az rekurzidhoz vezetne, ahol fenndll a végtelen ciklus veszélye.

24. Mit ir ki az alabbi fiiggvény, ha meno ("8GX6lne6d")
void meno (const char * s) {
unsigned 1i;
for (i=0;s[i];i++) {
1f(1i%3)if(s[i]>="A'&&s[1]<="2") s]Ii
else if(s[i]>='a'&&s[i]<="z2") =

médon hivijuk meg?

}

printf ("$s\n",s);

25. Melyik main ()
A int main();

deklaradcidé helyes az alédbbiak k&ziil?

B int main(int argc);
C int main(int argc,
[ ] Csak A és C

] Mindh&rom helyes
] Csak A

char *argv[]);

26. Melyik szabvanyos ANSI C fliggvény haszndlhatd képernyétorlésre?
[ ] Nincs szabvanyos C filiggvény a képernydtdrlésre
[ ] cls()
[ 1 clrscr()
27. Mit ir ki a program?
#include<stdio.h>
int main(int argc, char ** argv) {

if (!strcmp(argv([0],"fritillaria"™))

printf ("Szojuz T-10\n");
return 0;

—

] Azt, hogy "Szojuz T-10".

] Ha elsé paraméterként azt adtuk meg,
Szojuz T-10", kildonben semmit.

[ ] Ha a futtathatdé programdllomény neve "fritillaria",
"Szojuz T-10", kildnben semmit.

hogy "fritillaria", akkor azt, hogy

akkor azt, hogy

Példak
A dinamikus tomboket akkor is fel kell szabaditani, ha ezt a feladat nem irja, a tomb méretét akkor is at
kell adni a fiiggvénynek, ha ezt a feladat szovege nem irja,

1. Egészitsikk ki a dinamikus tombos feladatot egy olyan fiiggvénnyel, mely kiszamitja a poligon
kertiletét!

2. frjon fiiggvényt, amely paraméterként kap két pozitiv egész szamot és visszaadja a legnagyobb
kozds osztojukat! Egészitse ki teljes programma! A main() fiiggvény kérjen be két szamot, hivja ezzel
paraméterezve a fliggvényt, ezutén irja ki az eredményt!

3. frjon fiiggvényt, amely paraméterként kap egy double tipust elemeket tartalmazé tombét és a tomb
elemszamat, visszatérési értékként adja az elemek Osszegét! Egészitse ki teljes programma! A main()
fiiggvény hozzon létre egy a felhasznald altal megadott méretii dinamikus, double elemi tombat, toltse fel
a felhasznald altal megadott adatokkal és hivja meg a fliggvényt. Az eredményt irja a szabvanyos
kimenetre!

4. rjon fiiggvényt, amely paraméterként kap egy double tipusti elemeket tartalmazé tombét és a tomb
elemszamat, visszatérési értékként logikai igaz vagy hamis értéket adjon annak megfelelden, hogy a tomb
elemei monoton noének-e! Egészitse ki teljes programméa! A main() fliggvény hozzon létre egy a
felhasznalo altal megadott méretli dinamikus, double elemil tomboét, toltse fel a felhasznalo altal megadott
adatokkal és hivja meg a fliggvényt. Az eredményt irja a szabvanyos kimenetre!

5. Irjon fiiggvényt, amely paraméterként kap egy egész elemeket tartalmazé tdmbot és a tdmb méretét
(n), és feltolti az els6 n primszammal! Egészitse ki teljes programma! A main() fiiggvény hozzon 1étre egy
a felhasznalo altal megadott méretli dinamikus, egész elemii tombot, hivja meg a fliggvényt, és irjon ki a
szabvanyos kimenetre csokkend sorrendben minden masodik primet a tdmbbdol!



