Programozas alapjai 1. (BMEVIEEA100)

Gyakorlat anyaga az 8. oktatasi héten

Alébb lathato a félév teljes menete. Zolddel kiemelve a 9. hét, amikor a nagy ZH-t irjék, ez
a jovo hét!!! A 10. héten van a p6t zh, ezért kapott kiemelést. A nagy ZH-ro6l részletesebben
az eheti anyag ismertetése utan.

Hét Hétfo Szerda Péntek
Anyag HF | ZH Anyag HF | ZH Anyag HF | ZH
2 Bevezetés A Bevezetés A Bevezetés A
3 Adattipusok Adattipusok Adattipusok B
4 Operétorok | B Operétorok | B ]
Allapotgép, Allapotgép,
5 tobbdimenzids C,D tobbdimenzids C,D Operatorok C
tombok tombok
Pointerek. Pointerek. Allapotgép,
6 | dinamikus ombok | © | B | dinamikus tombok | E | AB | tobbdimenzios b 1 AB
tombok
Pointerek,
7 Stringek F Stringek F dinamikus témbok, | E, F
stringek
8 Rendezés, keresés, G C,D, | Rendezés, keresés, G C,D, | Rendezés, keresés, G C,D,
hashing E hashing E hashing E
a Flggvénypointerek, Fiiggvénypointerek,
9 Crplasbis rekurzi6 (gsort) H rekurzid (gsort) H
Fiieevénypointerck Dinamikus Dinamikus
10 uggvenyp >| H F,G | adatszerkezetek - F,G adatszerkezetek - F,G
rekurzi6 (qsort) oy oy
listak listak
Dinamikus Dinamikus
11 adatszerkezetek - adatszerkezetek — I
listak fak
Dinamikus Dinamikus
12 adatszerkezetek — I adatszerkezetek —
fak fak
13 Fajlkezelés J H I Fajlkezelés J H, I Fajlkezelés J H, I
14 Gyakorlas Gyakorlas Gyakorlas

A Bevezetés

B Azonositok, operatorok

C Adatbevitel billentytizetrdl, kiiras képernydre
D A C nyelv utasitasai

E Fiiggvények hasznalata

F Enum, tomb, struktara, sztringek
G Keresés, rendezés, hashing
H Fiiggvényérték paramétersoron, fiiggvénypointer, rekurziod
I Pointerek, dinamikus adatszerkezetek
J Fajlkezelés

2. kis ZH

Ezen a héten irassuk a 2. kis ZH-t! A sablon a kovetkez6 oldalon, feladatsor generalasa az
ismert modon. Az elsé feladat a régebbi anyagbol keletkezik, a tobbi uj.



2. ZH (hasznalhat6 hozza kétoldalas C 6sszefoglal6 és kézzel irott puska).

Neév: FV sikeres: X 3 pont=
Neptun kéd: FV sikertelen: x—3 pont=
Hallgato alairasa: MF sikeres: X 2 pont=
MF sikertelen: x—2 pont=

FV=FeleletValasztos, MF=Megoldandé Feladat O SSZ:

Pontozas: -2: 1, 3-8:2, 9-14:3, 15-18:4, 19-22: 5




Roviden

Ismét mindhdrom csoport azonos anyagrésznél tart, de ez csak egy hétig van igy, mert a
szerdai és pénteki csoportokban el fog maradni egy-egy 6ra a TDK ill. a nyilt nap miatt, igy a
hétféiek kapnak egy plusz 6rat gyakorlas céljara a nagy ZH el6tt.

El6adason a 6. ment a hashing és a keresés, a mult héten a rendezés, ezen a megy/ment a
lancolt lista és a binaris fa. Gyakorlaton a téma a keresés, rendezés, hashing, de csak a
rendezésekkel kell részletesen foglalkozni. A bindris keresés eldkeriil a beszurd rendezésnél,
hashing pedig eddig még sosem fordult el nagy zh-ban és vizsgan, tehat elég az, amit
eléadason hallottak. Poppe Andras az Osszes Pongor Gyorgy-féle rendezdalgoritmust fel
szokta adni: http://www.eet.bme.hu/~nagyg/pongor_sort.pdf, azonban ezek koziil a buborék,
kozvetlen kivalasztds és kozvetlen beszuras az, amit a gyakorlaton nézziink at, illetve a
gyorsrendezés is lesz késébb, a rekurzioval egyiitt, tehat most még nem adjuk le.

Uj anyag

A korabbi oOrdk tapasztalataibol okulva a hallgatokkal ugy egyeztiink meg, hogy nem
megylink végig kozosen a tesztkérdéseken, csak amiket problémasnak éreznek, azokat
beszéljiik meg.

Hogyan miikddik a kozvetlen kivalasztasos rendezés?

1. Iépés: Végigmegylink a tomb elemein, ¢és megnézzik, melyik a legkisebb. Ha
megtalaltuk, akkor kicseréljiik a tomb els6 elemére.

2. 1épés: A tomb elsé eleme tehat a legkisebb, ebben a korben ezt mar nem vizsgaljuk. A
maradék elemek kozott megkeressiik a legkisebbet, és ezt kicseréljiik a tomb
masodik elemével.

3. 1épés: A maradékbol kikeressiik a legkisebbet, és ezt tessziik a maradék elejére.

4. 1épés: A 3. 1épést ismételjiik, mig a tomb végére nem érilink.

Lassuk ezt C nyelven:

VAR AR R EEEE R EEEEE AR AR EEEELEEEE R TR

voild kivalasztas (double * t,int meret) {
//*******************************************************

int i,3j,minindex;
for (i=0; i<meret-1;i++) {
minindex=1i;
for (j=i+1;j<meret;j++) {
if(t[j]l<t[minindex])minindex=7j;
}
if (minindex!=1) {
double temp=t[minindex]; t[minindex]=t[i]; t[i]=temp; // csere

}
}

A buborékrendezés a kovetkezoképpen miikodik:

1. Iépés: Megvizsgaljuk a tomb els6é €s masodik elemét. Ha az elsé nagyobb, akkor
felcseréljiik Oket. Ezutan megvizsgaljuk a masodik ¢és harmadik elemét, ha a
masodik nagyobb volt, ismét cseréliink (figyeljik meg, hogy ha az elsé



1épésben és a masodikban is volt csere, akkor az eredetileg az elsd helyen 4llo
elem mar a harmadikon van: ezuttal tehat a legnagyobb elem mozog a tomb
vége felé, nem pedig a legkisebb az eleje fel¢, mint a kdzvetlen kivéalasztasos
rendezésnél!). Ezt a cserélgetést a tomb végéig ismételgetjiik.

2. 1épés: A tdmb utolso eleme tehat a legnagyobb. A kdvetkezd 1épésben szintén a tomb
legelejérdl kezdjiik (ellentétben a kozvetlen kivalasztasossal), de ezuttal csak
az utolso eldttiig megyiink, hiszen az utolsé a legnagyobb.

3. Iépés: A maradékban végigcserélgetjik a szomszédos elemeket, igy a maradék
legnagyobb eleme a maradék végére kertil.

4. 1épés: A 3. 1épést ismételgetjiik, mig a maradék egy elem nem lesz.

Az algoritmust gyorsabba tehetjiik, ha figyeljiik, hogy az adott 1épésben volt-e csere. Ha
nem volt, akkor a tomb rendezett, tehat nem kell tovabb folytatnunk a rendezést.
C nyelven az algoritmus a kdvetkezoképp néz ki:

] KK KKKk K K KK KK K K K KK K K K K KK K ok Rk Kk K ok R R Kk K R R Rk K K Kk kK

void buborek (double * t,int meret) {
//*******************************************************

int i,3j,nemvoltcsere;
double temp;

for (i=0; i<meret-1;i++) {
nemvoltcsere=1;
for (j=0; j<meret-1-i;j++) {
if(el31>t(3+11){
temp=t[j];t[jl=t[J+1];t[J+1]=temp; // csere
nemvoltcsere=0;
}
}

if (nemvoltcsere)break;

A kozvetlen beszlro6 rendezés a kovetkezéképpen miikodik:

A tomb elején vannak a rendezett adatok, a végén a rendezetlenek.

Vessziik a kovetkezo rendezetlen adatot, és egy ideiglenes valtozoban eltaroljuk.
Megkeressiik, hova kell beszarni a rendezett részben, bindris keresést hasznalunk.

Ettdl a helytdl a rendezett rész végeig eggyel hatrébb csusztatjuk az adatokat, az
ideiglenes valtozoba elmentett nem rendezett értéket a rendezett rész utolsé eleme
feliilirja.

5. A felszabaditott helyre beirjuk az elmentett értéket.

6. 2-5 1épések ismétlddnek, mig el nem tiinik a rendezetlen rész.

C nyelven az algoritmus a kdvetkezdképp néz ki:

e

void beszuras (double * t, int n){
int i,also, felso,x;
double temp;
for (i=1; i<n; 1i++) {
for (also=0,felso=i-1,temp=t[i]; also<=felso; ) {
x=(also+felso) /2;
if (temp<t([x]) felso=x-1;
else also=x+1;
}
for (x=1i; x>also; x--)t[x]=t[x-1];
t[also]=temp;

Konyvtari qsort



A C rendelkezik egy beépitett rendezd fiiggvénnyel, a qsorttal. A q a quickre utal. E16bb
megnézziik a beépitett gsort fiiggvény hasznalatat, majd mi magunk irunk gsort fiiggvényt.
Az alabbi program bemutatja a hasznalatat:

[ ] %k kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok K K ok K ok ok K ok kK ok Kk

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

[/ % kK ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok K K ok K ok ok K ok ok K ok Kk

//*******************************************************
void kiir (double * t,int meret) {
//*******************************************************

int i;

for (1=0;i<meret;i++)printf ("%d. elem: %.2f\n",i+1,t[i]);
}

//*******************************************************
int hasonlit (const void *a,const void *Db) {
//*******************************************************
double *ia=(double *)a;
double *ib=(double *)b;

if (*ia<*ib)return -1; //<0

if (*ia==*ib)return 0; //==

return 1; //>0
}

[/ %k kK ok ok K ok ok ok ok ok ok ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok K ok ok K ok ok K ok ok K ok K ok K ok ok K ok ok K ok Kk

int main () {
//*******************************************************

double t[7]={863,-37,54,9520,-3.14,25,9999.99};

printf ("Rendezes elott:\n");
kiir(t,7);

gsort(t,7,sizeof (double),hasonlit) ;
printf ("Rendezes utan:\n");

kiir(t,7);
return 0;



Nagy ZH

Felépitése:

o

Teszt: 10 db feleletvalasztos + 5 db valaszados feladat. A maximalis pontszam
legalabb felét kell elérni a sikerhez. Az elsé 7 témakor tesztkérdéseibdl lehetnek
feladatok.

3 db kiskérdés. A megszerezhetéo pontszam fele sziikséges a sikeres nagy ZH-

hoz.

1. Adattipusok, operatorok, ciklusszervezés. Jellegzetes feladatok a szamelméleti
példak: osztd, prim stb., tovabba a bitszinti miiveletek ismeretét igényld
feladatok: maszkolés, biteltolas, pl.: bitszamlalas, paritdsvizsgalat, egyes bitek
kimaszkolasa.

2. Allapotgép, egy- és tobbdimenzids tombok, dinamikus tombok, pointerek,
fliggvényiras. Barmilyen egyszerlibb szovegsziiréses allapotgépes feladat
eléfordulhat, allapotgrafot vagy allapottablat rajzolni tudni kell. Dinamikus
tomb felszabaditasat tudni kell. Tudni kell fliggvényt irni, fliggvényértéket
visszaadni paramétersoron (pointerrel) vagy fliggvényértékként (returnnel).
Eléfordulhat olyan feladat, hogy fiiggvény tombot kap, és a tomb elemei koziil
ki kell valogatni bizonyos tulajdonsagtiakat (paros szamokat, atlag alattiakat,
egy paraméterként adott értéknél nagyobbakat stb.) Pointert visszaadd
fliggvények.

3. Stringek, rendezés, keresés: konyvtari sztringfiiggvények (strlen, strcat,
strcmp, strcpy stb.) sajat megirasa; sztringek Osszefésiilése betlinként,
szavanként, mondatonként stb.; bizonyos tulajdonsdgu sztringrészek torlése,
pl. szokozok, kisbetiik, nagybetiik, szamok. Keresés sztringen beliil,
részsztring eldallitdsa stb. Tudni kell rendezni, ismerni kell legalabb egy
rendezd algoritmust. (Fenn lehet a kézzel irott puskén, de tudni kell
hasznalni).

2 db bonyolultabb feladat. Ezek elkészitése nem sziikséges, ha a teszt és a

kisfeladatok kritériuma teljesiil, akkor megvan az alairds. Aki szeretne

eldvizsgazni, annak kell megirnia a két bonyolultabb feladatot. A 3 kisfeladat + a

2 nagyfeladat pontszdmabodl kialakult rangsor alapjan dol el, hogy ki irhat

eldvizsgat (a teszt pontszama ebbe nem szamit bele). A bonyolultabb feladatok

mindazokat az anyagrészeket feldlelik, amelyek a kisfeladatoknal fel lettek
sorolva, de tobbet kell gondolkodni és/vagy tobb munkaval jar az elkészitésiik.

Hérom teljes nagy ZH feladatsor késziilt: egy gyakorlas céljara, egy a nagy ZH-ra, egy a
p6t ZH-ra. Elére nem hataroztuk el, hogy hova melyik feladatsor keriil, igy tehat a mellékelt
minta ZH akar az ¢les ZH is lehetet volna (nehézségre, de a fenti listaban felsorolt témakorok
mindegyikét nézz¢€k at a hallgatok, mert mig az egyik sorban pl. allapotgép a masodik feladat,
egy masik feladatsorban tombkezeld fliggvény, stb.). A sztringkezeld fliggvények 6nallo
megirasanak gyakorldsa kiilonosen ajanlott!

A teszt megoldasa:

1. Ha egy double visszatérési tipusu, egyetlen double paramétert varé fliggvényt
meg akarunk hivni a main fiiggvénybdl, akkor a forrasallomanyban a main
fliggvény definicidja elott:

[ ] nem sziikséges semmi, amennyiben a forditd valahol mashol megtalalja

a meghivando fiiggvényt.
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kell (ill. egy header allomanyt kell #include-olni, amiben szerepel).

2. Vizsgalhatjuk-e a tilcsordulast a kdvetkezd kodrészlettel?

int ij; ...

if ((i+))>INT_MAX)) ...

[X] Nem, mert semmilyen egész miivelet ideiglenesen sem lesz nagyobb, mint az
abrazolhat6 legnagyobb szam, ezért ez a feltétel akkor sem teljesiil a

programban, ha matematikailag az sszeg nagyobb, mint INT MAX

[ 1Igen, ez igy jo

[ ] Nem, mert nem INT MAX a legnagyobb abrazolhatd egész, hanem MAX INT

3. Mit torténik a continue utasitas hatasara ciklusban?

[ ] Hatasara while, for és do-while ciklusok megszakadnak és a vezérlés a ciklus
utani els6 utasitasra adodik at.

[X] A while, for és do-while ciklusok soron kdvetkezd iteracidjat inditja el,

igy az aktualis iteracio hatralévo utasitasait atugorja.

[ ] Hatasara a program végrehajtasa a megadott cimke utani elsd utasitassal
folytatodik.

4. Végezhet6-e binaris keresés olyan tombon, amelyben az elemek forditott
sorrendben szerepelnek?

[X] Igen.

[ ] Nem.

5. Helyes-e a kovetkezd program?

int valami(const int* i) { return *i = (*1)+1; }

int main(){ int i = 5; printf("%d", valami(&i)); return 0; }
[X] Nem, forditasi idejii hiba

[ ]1Igen

[ ] Nem, futasi idejli hiba

6. Az alabbi valtozodefiniciok koziil melyik hibas?
[ ] int nicelx=0xface;

[X] int Oxface,nicelx;

[ ]int nicelx;

7. Mi lesz ennek az utasitasnak a hatasa?

a>5;

[X] Semmi; a kifejezés logikai értékét nem hasznaljuk fel semmire.

[ ] Ha ezen a ponton, vagy valamikor késébb 'a' valtozo értéke 5, vagy annal
kisebb, a program hibaval kilép.

[]'a' valtozoba egy 5-nél nagyobb érték keriil.

8. Teljesiil a feltétel az alabbi kodban?

char s[] = "Hello!", t[] = "Hello!";

if(stremp(s, t)) printf("A két sztring egyforma!");
[ ]1gen.

[X] Nem.

9. Helyes-e az alabbi kodrészlet?

int i;

double t[5];

for(i=1;1<=5; i++){
printf("\nt[%d]", 1);
scanf("%lf", &t[i]);

[X] Nem, mert kiindexeliink a tombbdl
[ ]1gen.

10. Mit ir ki az alabbi program?
main(){
char word[20];
word[0] = 'B'; word[0]++;
word[1] ="Y";



word[2] ="E'; --word[2];

word[3] =0;

word[4] ='B';

printf("The contents of word[] is -->%s\n", word);
}

[ ] The contents of word[] is --> BYD
[ ] The contents of word[] is --> BYE
[X] The contents of word[] is --> CYD

11. Mi az fv(8) értéke?
int fv(unsigned x) {
int ¢=0;
for(; x; x>>=1) ct=x&1;
return c;

}

Megoldas: 1

12. Hany karakterre fogja kiirni a kovetkez6 kodrészlet a szamot?
double d = 95.931;
printf("%13.21", d);

Megoldas: 13

13. Adott az alabbi értékadas:
intt[]={15,2, 9, 2, 1,2};
Mi az értéke a (t+2)[t[3]+1] kifejezésnek?

Megoldas: 2

14. Mit ir ki az alabbi program?

#include <stdio.h>

typedef enum {hetfo, kedd, szerda, csutortok, pentek, szombat, vasarnap} napok;
napok nap =15 % 7,

void main(void) {nap = (nap + kedd) % 7; printf("%d", nap);}

Megoldas: 2

15. Mennyi lesz x értéke?
intt[]= {7, 62, 8, 10, 32, 157}
int*p=t+2;

int x =p[1];

Megoldas: 10



v - 9. Hash térolési technikat alkalmazva listézhatdak-e sorrendhelyesen a tébléban
HaZ| feladat tarolt adatok?
[ 1 Igen.
[ ] Tovabbi rendezés nélkiil nem.
10. Igaz vagy hamis: a hash-eléshez haszndlt adatstruktura csak tomb lehet?
[ ] Hamis.
[ 1 Igaz.

K Fhkkkkkokkokkkkhkkhrkkkhkkhkhhhkhhkkkhkhkhrhkkrrhdrhhhhdhhhdhhhhhkhhhkkrhrhrrrrdrdkkkkkkk

C Keresés, rendezés, hashing
X khkkhkkhhkhkhkkhkhkhkhkhhkhkhkhhhkhkhkhhkhkhhhkhkhkhhhkhkhhkhhkhhhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkhkhhhkhkhkhhkhkhkkhhkhkhkhkkhkhkhkhkhkhkkhkk

Mi a bindris keresés alkalmazhatdsdganak feltétele?

? ] A binaris keresés csak szamokon alkalmazhatoé 1. A hash technikén alapuld tarolédsi elv atlagos lépésszama beszurds esetén
[
[

gfeleléen nagy tédblaméret mellett)

aradnyos az adathalmaz méretének négyzetével.
konstans.

ardnyos az adathalmaz méretével.

] A témb elemei rendezve kell legyenek.
] A témb mérete kettd valamely hatvanya kell legyen.

e D

3. Végezhetd-e bindris keresés olyan tombodn, amelyben az elemek forditott
sorrendben szerepelnek?

[ ] Igen.

[ ] Nem.

12. A hash technikédn alapuld térolédsi elv atlagos lépésszdma keresés esetén
(megfelelden nagy téblaméret mellett)

[ 1 konstans.

[ ] aradnyos az adathalmaz méretének négyzetével.

[ ] ardnyos az adathalmaz méretével.

4. Melyik rendezést valdsitja meg az aldbbi programkdd?
int i,3j,minindex;
for (i=0; i<meret-1;i++) {
minindex=i;
for (j=i+1l; j<meret; j++) if(t[j] < t[minindex]) minindex =3 ;
if (minindex!=1) {
double temp = t[minindex];
t[minindex]=t[1];
t[i]=temp;

13. A hash technikén alapuld térolédsi elv adtlagos lépésszama kdzel telitett
tédblaban vald keresés esetén
[ ] aranyos az adathalmaz méretének négyzetével.
[ ] ardnyos az adathalmaz méretével.
[ 1 konstans.
4. Milyen mveletek lesznek hatékonyak hashing alkalmazaséval?
] Keresés, beszlréas, toOrlés és mdébdosités
] Keresés, beszUréds, min-max kivalasztéds és mdédositéas
] Keresés, beszlUréas, rendezés és torlés

] Buborék.
] Kozvetlen beszuréasos.

}
[ ] Kozvetlen kivalasztésos.
[
[

15. Melyik rendezést valdsitja meg az aldbbi programkdd?
int 1i,3,buf;
for (i=0;i<n;i++) {
buf=ali]; j=1i-1;
while (3>0 && buf<aljl){ alj+ll=aljl; J=3-1; }
al[j+1l]=buf;

5. Milyen irdnyban rendezi a tombot az aldbbi algoritmus?
void h(int *t, int s) {
int i, 3
for(i=s-1; i>=0 ;i--)
for (j=i-1; 3>=0; j--)

) ) . }
if(ei)<ti3In{ [ 1 Buborék.
i?t]k*:tﬁpiq; [ ] Kézvetlen beszrasos.
= BEN [ ] Kézvetlen kivalasztasos.
tl3l=k:
) ! 16. Melyik rendezést valdsitja meg az aldbbi programkdd?
NEvekvd int 1,3,t;
% % COY}ed(VO:, for (i=0;i<n; i++)
_____ soxxemo. .. for(j=i-1;3>=0 && aljl>alj+1]1;3--){ t=aljl; aljl=ali+l]; alj+ll=t; }
Az alédbbiak koziil melyik a legkevésbé hatékony? Kézvetlen kivalasztasos

] Gyorsrendezés

S , Buborék.
] Binaris fa rendezés

6
. ) 1
% ] Buborékrendezés ] Kézvetlen beszurasos.
1
[

7. Lehet-e egy egyirdnyu lancolt listédban binadrisan keresni?

1
. . . p P o £ o
z ]nladat esetén milyen nagysagrendd a gyorsrendezés atlagos lépésszamar [ ] Igen, barmikor
[] Sgn [ ] Igen, de csak akkor ha az rendezett
n'n [ ] Nem lehet, mert mindig csak a kovetkezd elemre lehet ugrani.
[ 1 n*logn
T T 8. Milyen adatszerkezeten végezhetd el a gyorsrendezés?
n adat esetén milyen nagysagrendd a buborékrendezés atlagos lépésszama? mingkettén z z vegez 9y “

]
] tombdkdn
] egy irényban léncolt listén

] logn

8
[ ] n*n
[
[ 1] n*logn



19. Milyen adatszerkezeten végezhetd el a gyorsrendezés?

[ 1 mindkettdn

[ ] tombokdn

[ 1 két irédnyban léancolt listéan

20. Milyen adatszerkezeten végezhetd el a buborékrendezés?

[ 1 egy irédnyban léancolt listéan

[ ] tombokdn

[ ] mindkettdn

21. Ha egy 100 elemd int tombot hasznédlunk hash tébléanak, akkor megfelelé-e az
aldbbi hash filiggvény?

t hash(int x){ return x*2%100; }

] Nem, mert nem haszndlja ki megfelelden a hash tébla értékeit.

] Nem, mert nem megfeleld tartomadnyban adja vissza az értékeit.

] Igen

22. Mitél lasst a buborékrendezés?

[ ] Ha egy elem nagyon messze van a végleges helyétél, sok lépésben kell
cserélgetni

[ 1] Mivel a rendezett szakasz hossza lépésenként csak egyesével nd

23. A gyorsrendezés azért gyors, mert...

[ 1 egyszerre tdbb helyen, parhuzamosan rendezgeti a tombot.

[ ] egyszerl lépésekkel hamar a végleges helylik kdzelébe mozgatja az elmeket.
[ ] otvozi a buborék algoritmus és a kézvetlen kivédlasztas eldnyeit.

24. Egy int t[100] rendezetlen tombben a minimdlis elemet keressiik,

milyen kezd&értéket kell adni a minimumot térold valtozodnak?

[ ] -65535

[ ] Nem kell kezd&érték

[ ] A téomb egyik elemére &llitsuk be.

25. Radix rendezést végzlink 5 jegyl szamokon, azaz helyiértékenként stabil
laddarendezéseket (bin sort), Osszesen 5-0t. Milyen sorrendben kell végezni a
léddarendezéseket?

[ 1] A nagyobb helyiérték feldl a kisebb felé.

[ ] Tetszbleges sorrendben.

[ 1 A kisebb helyiérték feldl a nagyobb felé.

Példak

1. Irjunk C fiiggvényt, amely paraméteriil kap egy kétdimenziés karaktertombot és a tomb elsd
indexének méretét, a tomb masodik indexe 80. A tomb hallgatok neveit tartalmazza sztringként,
ABC sorba rendezve. A fiiggvény binaris kereséssel keresse meg az ugyancsak paraméterként
érkez6 sztringben megadott nevii hallgatot, és adja vissza a megtalalt hallgatd nevének

memoriacimét a kétdimenzios tombben! Deklaracio:
char * keresl (char t[][80],int n, char nev[]);

2. Irjunk C fiiggvényt, amely paraméteriil kap egy egydimenziés pointertsmbét és a tomb méretét. A
tomb hallgatok neveit tartalmazé sztringekre mutat, melyek ABC sorba vannak rendezve. A
fiiggvény binaris kereséssel keresse meg az ugyancsak paraméterként érkez6 sztringben megadott
nevii hallgatét, és adja vissza a megtalalt hallgatd nevének memoriacimét! Deklaracio:

char * keres2(char * t[],int n, char nevl[]);

3. Irjunk C fiiggvényt, amely paraméteriil kap egy kétdimenzios karaktertombot és a tomb elsé
indexének méretét, a tomb masodik indexe 80. A tomb hallgatok neveit tartalmazza sztringként. A

fliggvény rendezze sorba a neveket
a. akonyvtari gsort fiiggvénnyel

b. sajat maga altal irt rendez6 algoritmussal (kdzvetlen kivalasztas, beszaras, buborék)

Irjunk C fiiggvényt, amely paraméteriil kap egy egydimenzids pointertombét és a tomb méretét. A
tomb hallgatok neveit tartalmaz6 sztringekre mutat. A fliggvény rendezze sorba a neveket

a. akonyvtari gsort fliggvénnyel

b. sajat maga altal irt rendez6 algoritmussal (kdzvetlen kivalasztas, beszuras, buborék)
frjon fiiggvényt, amely paraméterként kap egy data strukturakat tartalmazoé tombot, valamint a
tomb elemszamat, és sorszam szerint csokkend/névekvé sorrendbe rendezi az elemeket. A data
struktura felépitése:
typedef struct {unsigned sorszam; char nev[60];} data;
Megjegyzés: a strukturak masolhatok = operatorral, nem kell az adattagokat egyenként masolni,
akkor sem, ha a strukturdban tomb talalhatd. Pl.: data a,b; a=b; mivelet teljesen jo!



