Programozas alapjai 1. (BMEVIEEA100)

Gyakorlat anyaga az 10. oktatasi héten

Mindkét csoportban most irjak a 3. ZH-t. Az utols6 3 hét mulva.

Hétf61 csoportokban a feladat: main fliggvény valtozatai, fliggvénypointerek és rekurzio
(gsort is), azaz a mult héten kiildott anyag. A tobbieknek a lancolt listdkat kell nyuznia:
legyen olyan, ahol a main épit egyszerii listat, és olyan, ahol fiiggvényekkel dolgozunk,
utdbbit rendezve épitse. Javasolt egyiranyu ¢és két iranyban lancolt listat is mutatni.



3. ZH (hasznalhat6 hozza kétoldalas C 6sszefoglald €s kézzel irott puska).

Neév: FV sikeres: X 3 pont=
Neptun kéd: FV sikertelen: x—3 pont=
Hallgato alairasa: MF sikeres: X 2 pont=
MF sikertelen: x—2 pont=
FV=FeleletValasztos, MF=Megoldandé Feladat O SSZ:

Pontozas: -2: 1, 3-8:2, 9-14:3, 15-18:4, 19-22: 5



Uj anyag

Feladat: {rjon programot, mely ismeretlen szamu azonosit-hdmérsékelt adatpart olvas be a
szabvanyos bemenetrél, az adatsor végét 0 hémérséklet érték jelzi. Irja ki az atlagnal
alacsonyabb hdmérsékleteket!

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef struct stlist({
char azonosito[50];
double homerseklet;
struct stlist * next;
}lista, *plista;

int main () {
lista strazsa;
plista gyoker=&strazsa,p;
int mehet=1,db=0;
double atlag=0;
strazsa.next=NULL;
do{
printf ("Kerem az azonositot!\n");
scanf ("%$s",strazsa.azonosito);
printf ("Kerem a komersekletet!\n");
scanf ("%$1g", &strazsa.homerseklet) ;
if (strazsa.homerseklet==0.0)mehet=0;
else{
p=(plista)malloc(sizeof (lista));
if (p==NULL) {puts ("Memoriafoglalas sikertelen");exit(-1);}
*p=strazsa;
p->next=gyoker;
gyoker=p;
atlagt=p->homerseklet;
db++;
}
}while (mehet) ;
if (db)atlag/=db;
else return 0;
printf ("Atlag alatti homersekletek:\n");

for (p=gyoker;p->next!=NULL; p=p->next)
if (p->homerseklet<atlag)
printf ("$s: %$g\n",p->azonosito,p->homerseklet) ;
while (gyoker!=&strazsa) {
p=gyoker;
gyoker=gyoker->next;
free(p):;



Feladat: {rjon programot, amely hallgatok neveit és ZH-n elért pontszamait olvassa be a
szabvanyos bemenetrol. A hallgatok szdma ismeretlen. A beolvasas utdn kérdezze meg a
felhaszndlot, hogy hanyan mehetnek eldvizsgdzni, irja ki pontszdm szerint csokkend
sorrendbe az eldvizsgan résztvevo hallgatok nevét és pontszamat!

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef struct stlist({

char nev[50];

unsigned pontszam;

struct stlist *next, *prev;
}lista, *plista;

void betesz (plista gy,lista uj) {
plista p=gy->next,q;
while (p->next!=NULL&&p->pontszam>uj.pontszam)p=p->next;
g=(plista)malloc(sizeof (lista));
if (g==NULL) {printf ("Memfoglalasi hiba\n");exit (-1);}
*gq=uj;
g->next=p;
g->prev=p->prev;
p->prev=qg;
g->prev->next=q;

}

unsigned darab(plista gy) {
plista p=gy->next;
unsigned n=0;
while (p->next!=NULL)n++;
return n;

}

void mehet ev re(plista gy,unsigned db) {
plista p=gy->next;
unsigned n=0;
for (; p—->next!=NULL&&n<db;n++, p=p->next)
printf ("$40s: %u\n",p->nev,p->pontszamn) ;

}

void torol (plista gy) {

plista p=gy->next;

while (p->next) {
gy—->next=p->next;
free(p);
p=gy->next;

}

p->prev=gy;

int main () {
lista sl1,s2;
sl.prev=s2.next=NULL;
sl.next=6&s2;
s2.prev=&sl;
do{
fflush(stdin) ;
printf ("Nev: ");
gets(sl.nev);
printf ("Pontszam: ");
scanf ("%u", &sl.pontszam) ;
if (sl.pontszam!=0)betesz (&sl,sl);
}while (sl.pontszam!=0) ;
printf ("Ferogely: ");
scanf ("%u", &sl.pontszam) ;
mehet ev re(&sl,sl.pontszam);
torol (&sl) ;



Hazi feladat

Most nincsenek tesztkérdések.

Példak
1. Adott az alabbi struktura z6ldségek lancolt listaban torténd nyilvantartasara:
struct zd {
char *nev;
int ar;
struct zd* next;

b

a.) Készitsen fliggvényt (add zd), mellyel a lancolt lista végéhez 1) elemet hozzdadhatunk. Ha
még lres a lista, a hozzaadni kivant elem legyen az els6. Bemend paraméterek, lista els6 elemére
mutato kettds pointer (a pointerre mutatd pointer), zoldség neve (konstans), ara.
b.) Készitsen fliggvényt (del zd), mellyel a lancolt lista egy adott elemét tudjuk tor6lni. A bemend
paraméterek kozott szerepld "nev" mez6 a torlendd elem nevét tartalmazza. Bemend paraméterek:
lista els6 elemére mutato kettSs pointer (a pointerre mutatd pointer), és a név.
c.) Készitsen fiiggvényt (mod_zd), mellyel a lista egy elemét modosithatjuk. A reginev bemend
paraméter szolgaljon az azonositasra (ezt a nevii tételt akarjuk modositani), az ujnev és ujar
értékekkel modositsuk a tételt. Tovabbi bemend paraméter a lista els6 elemére mutatd pointer.
d.) Készitsen fliggvényt (list zd), mely a lancolt listat kilistdzza a képernyére. Bemend
paraméterek: elsd elemre mutat6 pointer.
2. Adott egy futéverseny résztvevoinek listaja:

struct versenyzo {

char *nev;

int ind,erk;

struct versenyzo *next;

}s

Az ind adat az indulési idOpontjat, az erk az érkezését tarolja UnixTime formatumban (1970. jan.
1. 0:00 ota eltelt masodpercek szama). Készitsen programot, mely meghatdrozza, hogy melyik
futé kapja az els6, masodik és harmadik dijat! Vigyazzon, mert aki benevezett, de nem indult,
vagy nem ért célba, azok is rajta vannak a listan, de érkezési vagy indulasi idépontjuk nulla.:



