1. labor kis ZH, 2015. marcius 5., cstitortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kéd:
Definialj vektor strukturat 3D valds koordinatak tarolasara!

Irj figgvényt, amely egy vektort kap paraméterként, és nulldzza azt! A vektort
referenciaval vedd at!

Készits main fliggvényt, amely |étrehoz egy, a felhasznald altal megadott méretl
dinamikus tombot, amely vektor strukturakbdl all! Ezutan nullazd a tomb Osszes
elemét a flggvénnyel, majd szabaditsd fel a tombot! A dinamikus
memoriakezeléshez nem haszndlhatod a malloc/calloc/free figgvényeket, helyette
a most tanult C++ mddszert hasznald!

max. 10p, megoldasi idé: 15 perc

Program példaul:

struct vektor{
double x, y, z;

}s

void SetToZero(vektor &v){
V.X = V.Y = V.Z = 0;

}

int main(){
vektor *t;
int n;
scanf("%d", &n);
t = new vektor[n];
for (int 1 = 0; i < n; i++)
SetToZero(t[i]);
delete[ ]t;
return 0;



