1. labor kis ZH, 2017. marcius 2., csutortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kod:

Készits figgvényt, amely egy monoton novekvd értéki valds szamokat tarold tombot kap! A fliggvény egy Uj,
éppen megfelel6 méretl dinamikusan foglalt tombbe tegye az eredményt, és adja vissza az Uj tdmb cimét és
elemszamat is! A dinamikus memodria kezeléséhez a new/delete operatorokat haszndlja! Amelyik értéket
paraméterként adja vissza, anndl haszndljon referenciat! A fliggvény Ugy masolja az Uj tombbe a bemend
tombben |évs értékeket, hogy ha két szomszédos tombelem kozott 1-nél nagyobb a kiilonbség, akkor az Uj
tombben a két érték kozé keriljon be az atlaguk is! (Ha nem nagyobb 1-nél, akkor csak az eredeti tombelemeket
masolja.) Pl. be: 1.2, 1.8, 3.0, 5.0, 6.0, 6.4, 7.6, 8.0. Ki: 1.2, 1.8, 2.4, 3.0, 4.0, 5.0, 6.0, 6.4, 7.0, 7.6, 8.0. (Itt a
bemend tomb mérete 8, a kimené tombé 11.)

Készits main fliggvényt, amelyben kiprébalod a fenti fliggvényt: definidlsz egy tombot a bemend értékekkel, és
meghivod a fliggvényt, majd kiirod az Uj tomb tartalmat. Hasznalat utan szabaditsd fel a lefoglalt dinamikus
memoriat!

max. 10p, megoldasi id6: 20 perc

double * bovito(double *be, int be n, int & ki_n) {
ki_n = be_n;
for (int i = 1; i < be n; i++)
if (be[i] - be[i - 1]>1)

ki n++;
double *ki = new double[ki n];
int j = 1;

ki[e] = be[0];
for (int i = 1; i < be n; i++, j++) {
if (be[i] - be[i - 1]>1)
ki[j++] = (be[i] + be[i - 1])*0.5;
ki[j] = be[i];
}

return ki;

}

#include <cstdio>

int main() {
double be[8] = { 1.2, 1.8, 3.9, 5.0, 6.0, 6.4, 7.6, 8.0 };
double *ki = NULL;
int ki_n;
ki = bovito(be, 8, ki_n);
for (int i = 0; i < ki_n; i++)
printf("ki[%2d] = %g\n", i, ki[i]);
delete[ ]ki;
return 0;



