1. labor kis ZH, 2018. marcius 1., csutortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kod:
a) Definialj struktirat 2D vektor tarolasara, melynek x és y koordinataja double tipusu! (0p)

b) irj figgvényt, amely referencidval vesz 4t egy 2D vektort, és a szabvanyos bemeneten megadott értékekkel
bedllitja a koordinatakat (pl. scanf segitségével). (2p)

c) Készits fliggvényt, amely egy 2D vektorokbdl allé6 tombot vesz at, és Iétrehoz dinamikusan egy ugyanakkora

méret(i, double elem( témbot! A flggvény téltse fel az j témbot a 2D vektorok hosszaival (y/x? + y?2), majd adja
vissza az Uj tombot! A dinamikus tdmbot ne a C-s, hanem a C++-os moédon foglald le! (4p)

d) irj main fliggvényt, amely létrehoz egy 2D vektorokbdl all6 100 elem( tdmbot, melyet feltdlt a felhasznalé éltal
a szabvanyos bemeneten megadott értékekkel, kiszdmitja a vektorok hosszat egy dinamikus témbbe, és ki is irja a
vektorok hosszat, majd felszabaditja a lefoglalt dinamikus memoériat! A feladatot a b) és c) feladatban irt figgvény
felhasznalasaval oldd meg! (4p)

max. 10p, megoldasi id6: 20 perc

#include <cstdio>
#include <cmath>

struct v2d { // @p, ha nem j6 -1p
double x, y;
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void set_v2d(v2d & v) { // at tud venni referenciaval: 2p
scanf("%lg %lg", &v.x, &v.y); // Op, ha nem jé -1p
}

double * hosszak(v2d * t, int n) { // fejléc + return, ha minden jé: 1p
double * h = new double[n]; // 2p
for (int i = 0; i < n; i++)
h[i] = sqrt(t[i].x*t[i].x + t[i].y*t[i].y); // 1p
return h;

int main() { // minden egyéb a main-ben: 1p

v2d t[1e0]; // ha nem jo, -1p

for (int i = @; i < 100; i++) // ha nem j6 a ciklus sehol: -1p
set_v2d(t[i]); // hivas 1p

double * uj = hosszak(t, 100);

for (int i = @; i < 100; i++)
printf("%g\n", uj[i]);

delete [] t; // 2p

return 0;



