1. labor kis ZH, 2026. marcius 12., cslitortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kod:

Készits fuggvényt, amely egy valds szamokbdl allé tombot vesz at, és egy Ujonnan létrehozott, éppen megfelel
méretl dinamikus tdmbben adja vissza a bemend tombbdl a negativ szamokat! A fliggvény adja vissza az Uj tomb
méretét is, referencia paraméterben! A dinamikus memariat a C++ operatoraval foglald!

Egészitsd ki teljes programmad, melyben létrehozol és kezd6értékekkel inicializadlsz egy nemdinamikus tombét,
ezzel meghivod a fliggvényt és kiirod az 4j tomb tartalmat! A programban ne legyen memariaszivargas!

max. 10p, megoldasi id6: 14 perc

#include <stdio.h>

double* negativ(double* tomb, int n, int& kin) { // minden paraméter helyes: 1p
int db = 0; // XX (maga a kin is lehet)
for (int i = @; i < n; i++) // helyes méretszamolas: 1p
if (tomb[i] < 0)

db++;
double* t = new double[db]; // helyes new[]: 1p
int j = 0;

for (int i = ©; i < n; i++) // helyes masolas: 1p
if (tomb[i] < 0)
t[j++] = tomb[i];
kin = db; // méret helyes visszaadasa referencianak, nem jar, ha XX nincs: 1p
return t; // témb helyes visszaadasa, itt nincs delete: 1p

int main(Q) {
double bel[6] = { 7.3,-1.4,2.5,-11,27.5,3.4 }; // tomb def + init helyes 1p
int n;
double* ki = negativ(be, 6, n); // helyes filiggvényhivas: 1p
for (int i = 0; i < n; i++) // kiirds helyes: 1p
printf("%g ", kil[il);
delete[]ki; // helyes delete[]: 1p
return 0;



