2. labor kis ZH, 2015. marcius 19., cstitortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kéd:

Készits komplex szam osztalyt, amely a valdés és a képzetes részt valds tipusu
tagvaltozéban, az osztalyon kivilrél elérhetetlendl tarolja!

- Készits getter és setter fliggvényeket a tagvaltozék lekérdezéséhez és bedllitdsahoz!
- Legyen alapértelmezett konstruktor, amely O-ra allitjia a szdmot, valamint olyan
konstruktor is, amelynek megadhato a valds és a képzetes rész értéke! (egyben is lehet).
- Tedd lehet6vé operator tulterheléssel, hogy két komplex szam Gsszeadhatd legyen,
valamint hogy egy double és egy komplex érték Osszeadhatd legyen, barmilyen
sorrendben is szerepel a valds és a komplex érték.

- Készits main fliggvényt, melyben bemutatod a megirt fliggvények mikodését!

max. 10p, megoldasi id6: 15 perc
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Program példaul:

class Komplex{
double re, im;
public:
Komplex(double re = @, double im = @) :re(re), im(im){}

double getRe()const{ return re; }
double getIm()const{ return im; }
void setRe(double re){ this->re = re; }
void setIm(double im){ this->im = im; }

}s

Komplex operator+(const Komplex &a, const Komplex &b){
return Komplex(a.getRe() + b.getRe(), a.getIm() + b.getIm());

}

int main(){
Komplex a(3, 4), b;
b =a+ 3.14;
b =3.14 + a;
b.setRe(10);
b.setIm(9);
return 0;



