2. labor kis ZH, 2024. marcius 21., cstitortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kod:

Készits Temp osztalyt hémérsékletek tdrolasara! Az osztily képes Celsiusban vagy Kelvinben tarolni a
hémérsékletet. Az osztalynak két adattagja van: a tarolt hGmérséklet (valds), és az, hogy ez Celsus vagy Kelvin
(bool), ezeket az osztalyon kiviilrél elérhetetlendl tarolja. Amelyik tagfiiggvény lehet, legyen konstans!

e Legyen alapértelmezett konstruktor, amely 0°C-t allit be.

e Legyen egy olyan konstruktor is, amely egy h6mérséklet értéket (valds szam) és a tipusat (Celsius vagy
Kelvin) kapja. A masodik paraméter alapértelmezett értéke Celsius legyen.

e Legyen olyan fliggvény, amely Celsiusban adja vissza a hémérsékletet (ha Kelvinben van, akkor 273.15-ot
le kell vonni a tarolt értékbdl).

e A tovabbi feladatokhoz kellhetnek getter/setter fliggvények, ezek kozll azokat készitsd el, amelyeket
hasznalsz is a feladatban.

e Készits - operatort, amely két Temp kilonbségét szamitja, de a jobb oldali operandust kilonbségnek
tekinti, azaz nem veszi figyelembe, hogy Kelvinben vagy Celsiusban van-e benne az érték.

e Készits += operatort, amely egy valds (double/float) értékkel noveli meg a h6mérsékletet.

e Készits olyan + operatort, amely valds + Temp Osszeadast tesz lehet6vé. (Nem jé a Temp + valds, sem a
Temp + Temp.)

e Készits olyan konverzids operdtort, amely valds szamként, Celsiusban adja vissza a tarolt h6mérsékletet.

Készits main fliggvényt, melyben bemutatod a megirt figgvények mikodését!

max. 10p, megoldasi id6: 18 perc

class Temp { // osztaly szintaktika: 1p
double deg; // tarolt adatok, ha mindketté jo és private: 1p
bool isCels;

public: // publikus fiiggvények, vannak const-ok: 1p
Temp() : deg{ 0 }, isCels{ true } {} // 1p
explicit Temp(double temp, bool isCels = true) : deg{ temp }, isCels{ isCels } {} // 1p
void setIsCels(bool is) { isCels = is; }
double getCels()const { return isCels ? deg : deg - 273.15; } // 1p
double getTemp(Jconst { return deg; }
bool getIsCels()const { return isCels; }
Temp operator-(Temp b)const { return Temp{ deg - b.deg, isCels }; } // 1p
const Temp& operator+=(double dt) { deg += dt; return *this; } // 1p
operator double() const { return getCels(); } // 1p

H

Temp operator+(double a, const Temp& b) { // 1p
return Temp{ a + b.getTemp(), b.getIsCels() }; // ha jo és megvannak a getterek is: 1p
}

int mainQ) { // 1p
Temp a, b{ 300.0, false }, c{ 20.0 };
double d = b;
a=b-c;
b += 5.0;
c =10.0 + a;

printf("%g, %g, %g, %g\n", (double)a, (double)b, (doubledc, d);

return 0O;



