2. labor kis ZH, 2026. marcius 26., cslitortok 10-12
NEV (olvashatd): NEPTUN kod:

Készits 3D vektor osztalyt, amely az x, y, z koordinatakat valds tipusu tagvaltozéban, az osztalyon kivilrél
elérhetetlendil tarolja! Ami lehet és van értelme, legyen konstans.

- Készits getter és setter fliggvényeket a tagvaltozék lekérdezéséhez és bedllitasahoz!

- Legyen alapértelmezett konstruktor, amely 0-ra dllitja a szamot, valamint olyan konstruktor is, amelynek
megadhatd a harom koordinata értéke! (Egyben is lehet.)

- irj globdlis fiiggvényt, amely kiszdmitja egy 3D vektor hosszat!

- irjtagfuggvény + operdtort, amely a + operatortdl elvart médon adja ssze a két vektort!

- Készits main figgvényt, melyben bemutatod a megirt fliggvények mikodését!

max. 10p, megoldasi id6: 18 perc

#include <cmath>
#include <cstdio>

class Vec3d { // jé osztdlyszerkezet: 1p

double x, y, z; // private: 1p, nem valds: -1p
public:

Vec3d(double X = @, double Y = @, double 7Z=0) :x(X), y(Y), z(Z) {} // © és 2 paraméteres: 2p

double getX()const { return x; } // 1p

double getY()const { return y; }

double getz()const { return z; }

void setX(double X) { x = X; } // 1p

void setY(double Y) {y = Y; }

void setZ(double 7) { z = 7; }

const Vec3d & operator+(const Vec3d &b)const { // 2p

return Vec3d(x + b.x, y + b.y, z + b.z);
}

}s

double hossz(const Vec3d &) { // 2p
return sqrt(a.getX()*a.getX()+a.getY()*a.getY()+a.getz()*a.getz());
}

int main() { // -0,5p/db, ha hianyzik valamelyik, max. -2p

Vec3d a(3, 4, 5), b(-1, 6, 3.5), c;

c =a+ b;

b.setX(9);

b.setY(9);

b.setz(9);

printf("A (%g,%g,%g) vektor hossza %g\n", c.getX(), c.getY(), c.getzZ(), hossz(c));
return 0;



