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NEV (olvashatd): NEPTUN kéd:

Az alabbi két fliggvény kozil elég az egyiket elkészitened. A masik fliggvénynek legalabb a prototipusat meg kell
adnod! A main flggvényben viszont mindkét fliggvényt ki kell prébalnod, azt is, amelyiket nem csinaltad meg. Ha
mindkét flggvényt elkészited, akkor mindkett6re jar a pont, feltéve, hogy a rosszabbul sikeriilt fliggvényre kapha-
té pontszam legalabb felét eléred. Osszesen maximum 10 pontot kaphatsz.

irj egy fiiggvényt, amely egy valds szamokbdl allé tdmbbdl kikeresi és visszaadja a legkisebb elem értékét, vala-
mint az indexét is! (4+1p)

irj figgvényt, amely két karaktertémbot kap, és az elsében 1évé sztringet Ugy irja a masodikba, hogy abban min-
den ,s” bet(it megdupldz! Azaz pl. be: , Esztergomban szépek a csillagok.”, ki: ,,Essztergomban sszépek a cssilla-
gok.”. A nagy ,S” betliket nem kell duplazni. (4+1p)

irj main figgvényt, amelyben kiprébalod a két fiiggvényt! (4p)

max. 10p, megoldasi id6: 20 perc
#include <stdio.h>

double legkisebb(double *tomb, int n, int *index) {
int i, min = ©;
for (i = 1;i < n; i++) // tomb végigjardsa 1p
if (tomb[i] < tomb[min]) // minimum megtaldaldsa 1p
min = i;
*index = min; // index visszaadasa 0,5p
return tomb[min]; // érték visszaaddsa 0,5p
} // tud két értéket visszaadni 1p

void duplaz(char *be, char *ki) {

int i, j;
for (i = j = @;be[i] != "\@';i++) { // bemend sztring végigjardsa lezard ©0-ig: 1p
ki[j++] = be[i]; // kiilon index a két tombnek 1p, eredeti atmasoldsa 0,5p
if (be[i] == 's') // s duplazdsa 1p
ki[j++] = 's';
}

ki[j] = "\@'; // helyes sztringkezelés ©,5p

int main() {
double t[5] = { 3,2,1,4,6 }, min;
char s[100];
int index;
min = legkisebb(t, 5, &index); // helyes filiggvényhasznalat 1,5p
printf("t[%d]=%g\n", index, min);
duplaz("Esztergomban szepek a csillagok.", s); // helyes fiiggvényhaszndlat 1,5p
printf("%s\n", s);
return 0;
} // egyebek: 1p



