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NEV (olvashatd): NEPTUN kéd:

A feladatok 6sszpontszama 14, de >=10 pont esetén 10 pont keril beirasra. A feladatok egy teljes program részei,
ne kilon feladatként tekints az a)-c) részekre!

a) Készits fuggvényt, amely egy valds szamokbdl allé tombot vesz at, és innen egy éppen megfelel6 méretd
dinamikus tdmbbe masolja azokat az értékeket, amelyek a [-1, 1] zart intervallumban talalhaték! (6p)

b) Készits fliggvényt, amely egy sztringet vesz at bemenetként, és egy olyan karaktertombot, ahova az
eredményt teszi! Ha a bemend sztring legalabb harom szét tartalmaz, akkor a fliggvény a kézéps6 szot
masolja az eredménytdémbbe sztringként! Ha a bemen§ sztring nem tartalmaz legalabb harom szét, akkor
az eredmény sztring "-" legyen! Minden szét egy szokodz valaszt el egymastdl. (Azaz egy minuszjelet tar-
talmazé sztring.) (4p)

c) Egészitsd ki teljes programma! (4p)

e A main fliggvényben hozz létre és inicializalj kezd6értékekkel egy valds értékeket tartalmazoé tom-
bot, ezzel hivd meg az a) fliggvényt, majd ird ki az eredménytomb tartalmat!

o Hozz létre két karaktertombot is, és az els6be a felhaszndlétdl kérj be egy mondatnyi széveget!
(Ugyelj ra, hogy a beolvasas alkalmas legyen tébb szdbdl allé6 mondatok beolvasasara!) Hivd meg
ezzel a szoveggel a b) fliggvényt, majd ird ki a mondat masodik szavat!

e Ne legyen memoriaszivargas!

max. 10p, megoldasi id6: 25 perc

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>

double * intervallum(double *be, int n, int *ki_n) {
int db = 0, i, j;
for (1 =0; i < n; i++)
if (be[i] >= -1 && be[i] <= 1)
db++;
double *ki = (double*)malloc(db*sizeof(double));
*ki_n = db;
for (1 =3 =0; i< n; i++)
if (be[i] >= -1 && be[i] <= 1)
ki[j++] = be[i];
return ki;

}

void kozepso(char be[], char ki[]) {
char *sp = strchr(be, ' ");
if (sp != NULL)
sp = strchr(sp+1, ' ');
if (sp != NULL)
sscanf(be, "%*s%s", ki);
else
strcpy(ki, "-");

int main(){
double t[6] = { 0.3, 6, -1.1, -0.2, 0, 5 };
int db, i;
double *ki = intervallum(t, 6, &db);
for (i = 0; 1 < db; i++)
printf("%g ", ki[i]);
free(ki);
char s1[100], s2[100];
printf("\n");
fgets(sl, 100, stdin);
kozepso(sl, s2);
printf("%s\n", s2);
return 0;



Intervallum: 6p
- tOmb+méret, vissza tomb pointer, vissza méret pointer: 1p
- minden elemre ellen6rzi, hogy benne van-e az intervallumban: 1p
- db szamitasa: 1p
- din tomb foglalas: 1p
- atmasolas a kimeneti témbbe: 1p
- pointer + db visszaadasa: 1p

Ko6zépsé: 4p

- be+ki tomb, méret nincs: 1p

- van benne 2 szd6koz: 2 p

- koOzéps6 sz6 masolasa: 1p

- van/nincs 3 szd: ha hianyzik, -1p
Main: 4p

- double tomb + inicializalas: 1p

- intervallum hivasa + visszatérési értékének taroldsa: 1p

- kiiras helyes mérettel: 1p

- free nincs: -1p

- 2 karaktertomb hibas: -1p

- fgets: 1p

- kozepso hivasa hibas: -1p

- sztring kiirasa nincs: -0,5p



