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NEV (olvashato): NEPTUN kéd:

irj interpoldlé C figgvényt, amely egy valds szamokat tartalmazé tombét vesz at! A fliggvény szdrjon be
a tdmb minden olyan szomszédos eleme kozé egy Uj értéket, a két szomszédos elem atlagat, ahol a
szomszédos elemek tdvolsaga >1! A fliggvény az eredményt egy éppen megfelel6 méretl dinamikus
tombbe helyezze el, és ezt az Uj tombot adja vissza! Ne feledd, hogy az Uj tomb méretét is vissza kell
adni!

Pl. Be: -8.1,-3.2,0.8, 1.1, 2.0, 4.4; Ki: -8.1, -5.65, -3.2,-1.2,0.8, 1.1, 2.0, 3.2, 4.4;

Egészitsd ki teljes programmad! A program egész addig hivja Ujra az interpolald fliggvényt az aktualis
bévitett tombbel, amig az tud beleszdrni Uj elemet! A végeredmény tombot ird is kil Ne legyen
memoariaszivargas!

max. 10p, megolddasi id6: 20 perc
Program példaul:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

double* interpol(const doublex tbe, int nbe, int* pnki) { // fejléc + return: 2p
int plusz = 0;
for (int i = 1; i < nbe; i++) // 2p
if (fabs(tbe[i - 1] - tbe[i]) > 1.0)
plusz++;
*pnki = nbe + plusz; // 1p
double* tki = (double*)malloc(*pnki * sizeof(double)); // 2p
if (tki == NULL) // nem muszaj
return NULL;
int j = 0;
tki[j++] = tbe[0]; // atmasolas: 2p
for (int i = 1; i < nbe; i++) {
if (fabs(tbe[i - 1] - tbe[i]) > 1.0)
tki[j++] = (tbe[i - 1] + tbe[il) * 0.5;
tki[j++] = tbel[i];

return tki;

int main(Q) {

double t[6] = { -8.1, -3.2,
double* elozo = NULL, * akt
int nElozo = 6, nAkt = 0;
akt = interpol(t, nElozo, &nAkt); // 2p
while (nElozo !'= nAkt) { // 2p

free(elozo);

elozo = akt;

nElozo = nAkt;

akt = interpol(elozo, nElozo, &nAkt);
}

for (int i = 0; i < nAkt; i++) // 1p
printf("%g ", akt[il);

free(elozo); // 1p
free(akt);

return 0;



