4. labor kis ZH, 2023. majus 11., cslitortok 10-12

NEV (olvashatd): NEPTUN kod:
max. 10p, megoldasi id4: 20 perc

Egy bioldgus egy him kisérleti szarvasbogdr mozgdsat szeretné elemezni. A bogdr az origébdl indul, poziciéjat masodpercen-
ként mérték a laboratérium asztaldhoz rogzitett descartes-i koordinatarendszerben, centiméter egységben, az érvényes tar-
tomdnyon valamelyik koordindta nemnegativ. Ezt a rogzitett adatsorozatot kapja majd a programunk a szabvanyos bemene-
tén szdkozzel elvalasztott valds szamparok formajaban. Az utolsé érvényes adatot két negativ érték koveti.

Készits programot, amely egy std::vector-ban tarolja a mért adatokat. A koordinatakat adott Vekt2D tipusu objektumokban
kell tarolni, értelemszer(ien az origdbdl az adott pontba mutato vektor. A Vekt2D tipust nem kell Iétrehoznunk; publikus valds
tagvaltozdkkal bir (x, y), és rendelkezik aritmetikai, valamint kiiré és beolvasé operatorokkal. Az std::vector ilyen Vekt2D-ket
taroljon! Sziikség szerint Iétrehozhatsz segit6 fliggvényt vagy osztalyt.

a) Olvasd be, és tarold el a nyomkovet6 altal szolgaltatott koordinatakat!

b) Valtsd at méterbe az 6sszes koordinatat, és az eredményt helyezd egy Uj tombbe (=vectorba). Ha STL algoritmust hasz-
nalsz, és ezt helyesen teszed, +1 bédnuszpontot kapsz.

c) Hozzuk létre a bogar sebességvektoranak tombjét, majd a skalar sebességértékek tombjét. (Természetesen ez utébbi mar
valdsak tombje, amibe a vektorok abszolut értéke keriil.) Ha STL algoritmust haszndlsz, és ezt helyesen teszed, +1 bonuszpon-
tot kapsz. (Ki is kell szamolni a sebességeket!)

d) Az Utja soran egyszer allt csak meg a szarvasbogar (két egymast kbveté mért pont azonos), ahol igen kis koncentraciéban
ndstény feromont helyeztiink el. Hanyadik masodpercnél tortént ez? Mennyi volt a bogar csticssebessége? Ha STL algorit-
must hasznalsz, és ezt helyesen teszed, +1 bénuszpontot kapsz.

#include <iostream>
#include <vector>
#include <algorithm>
#include <numeric>

struct Vekt2D {
double x, vy;
Vekt2D(double X = 0.0, double Y = 0.0) : x{ X }, y{ v } {}
Vekt2D operator-(const Vekt2D& v)const { return { x - v.x, y - v.y }; }

b
std::istream& operator>>(std::istream& is, Vekt2D& v) { is >> v.x >> v.y; return is; }
std::ostream& operator<<(std::ostream& os, const Vekt2D& v) { os << v.x << ' ' << v.y;

return os; }
//v/100 is jo
Vekt2D cm2m(const Vekt2D& v) { return Vekt2D(v.x / 100, v.y / 100); } // function
class hossz {//functor
public: double operator()(const Vekt2D& u) { return std::sqrtCu.x * u.x + u.y * u.y); }
H
int main() {
Vekt2D a;
std: :vector<Vekt2D> s; // 1p
std::cin >> a; // 1p
while (a.x >= 0 || a.y >=0) { // 1p
s.push_back(a); // 1p
std::cin >> a;

std: :vector<Vekt2D> s_m(s.size()); // 1p

std: :transform(s.begin(), s.end(), s_m.begin(), cm2m); //+1p // 2p

std: :vector<Vekt2D> vv(s_m.size());

std::adjacent_difference(s_m.begin(), s_m.end(), vv.begin()); // +1p // 2p

std: :vector<double> v(vv.size());

std: :transform(vv.begin(), vv.end(), v.begin(), hossz());// 2p

std: :vector<double>::iterator megall = std::min_element(v.begin() + 1, v.end()),
max_seb = std::max_element(v.begin(), v.end()); // +1p

std::cout << "megallas " << megall - v.begin() << " masodperc\n";// 1p

std::cout << "leggyorsabb " << xmax_seb; // 1lp



