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NEV (olvashatd): NEPTUN kéd:

- Definidlj felsorolt tipust, amely negativ, semleges és pozitiv toltés megkiilonbdztetésére alkalmas. (1p)

- Definidlj strukturat, amely egy részecske két adatdt tudja tarolni: tomeg és toltés tipusa. (1p)

- irj fuggvényt, amely egy részecskéket tartalmazéd tombot vesz &t, és a kdvetkezd mdédon sorba rendezi
ezeket: el6sz0r az 6sszes negativ toltésd, majd az 6sszes semleges toltésd végiil az 6sszes pozitiv toltésd
részecske legyen a tombben. Adott toltéstipuson belil a részecskék tomeg szerint névekvd sorrendben
legyenek! Az eredeti tombben végezd a rendezést, segédtombot nem haszndlhatsz! A rendezést megvalé-
sithatod kézzel irt algoritmussal vagy a konyvtari gsorttal is. Ha a részecskék toltését nem veszed figye-
lembe, és egyszerlien a tomegik szerint rendezed 6ket sorba, akkor 1 pontot veszitesz. (4p)

- irj fuggvényt, amely megszdmolja, hogy hany kiilénb6z8 tipust részecske van a paraméterként &tvett,
rendezett tombben. Két szomszédos részecske akkor szamit kiilonb6z6 tipusinak, ha vagy eltérd a tolté-
stk tipusa, vagy a masodik toémege tobb mint 1%-kal nagyobb, mint az 6t megel6z6 részecske tomege.
(Feltételezheted, hogy a bemené tomb helyesen rendezett.) (2p)

- irj main fuggvényt, melyben létrehozol egy 5 elem(i részecsketombot, melyet kezdéértékekkel iniciali-
zalsz! Rendezd a témbo6t, majd szamold meg, és ird ki, hogy hany kilénb6z6 tipusu részecske van a tomb-
ben! (2p)

max. 10p, megoldasi id6: 20 perc

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef enum{negativ, semleges, pozitiv} ttipus; // 1p

typedef struct {
double m;
ttipus tip;

} reszecske; // 1p

void sajatrendez(reszecske *t, int n) { // 4p
int i, j, minindex;
for (1 =0; i<n - 1; i++) {
minindex = i;
for (j =1+ 1; j < n; j++)
if (t[j].tip < t[minindex].tip // ha csak tomeg szerint rendez, -1p
|| (t[j].tip == t[minindex].tip && t[j].m < t[minindex].m))
minindex = j;
if (minindex != i) {
reszecske temp = t[i];
t[i] = t[minindex];
t[minindex] = temp;

}

int hasonlit(const void *p, const void *q) { // jé fejléc: 1p

const reszecske *a = (const reszecske*)p;

const reszecske *b = (const reszecske*)q; // tipuskonverzié: 1p

if (a->tip < b->tip) // tipust és tomeget is néz: 1p, egyébként @
return -1;

if (a->tip > b->tip)
return 1;

if (a->m < b->m)



return -1;
if (a->m > b->m)
return 1;

return 0;

}

void rendezgsort(reszecske *t, int n) {
gsort(t, n, sizeof(reszecske), hasonlit); // 1p
}

int szamol(const reszecske *t, int n) { // 2p
int db = 1, i;
for (1 =1; i < n; i++)
if (t[i].tip != t[i - 1].tip || t[i].m>t[i - 1].m*1.01)
db++;
return db;

int main(){
reszecske t[5] = { {3, semleges}, {2, pozitiv}, {2, negativ}, // 1p
{2, pozitiv}, {2,semleges} };
// sajatrendez(t, 5);
rendezqgsort(t, 5); // A két filiggvényhivds, ha mindkettd jo, 1p
printf("%d", szamol(t, 5));
return 0;



