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NEV (olvashato): NEPTUN kéd:
A Krampuszt segité program elkészitése a feladatod. Megoldasodban keriild a kédismétlést!

Definidlj strukturat, amely egy ember nevét (max. 40 bet(bdl allé sztring) és josagi pontszamat (double
tipusu érték) tartalmazza! (2p)

irj fliggvényt, amely egy ilyen tdmbot vesz &t, és helyben rendezi josag szerint! (6p)

irj fuggvényt, amely egy ilyen struktirdkbdl all6 tombot kap, és egy éppen megfelelé méretl dinamikus
tombben, josag szerinti sorrendben visszaadja azokat az elemeket, amelyek jésagi pontszdma negativ! A
bemend tombben pozitiv j6sagi pontszdammal rendelkezé személyek is lehetnek, 6k ne keriljenek bele a
visszaadott tombbe! A bemend tombot a fliggvény nem valtoztathatja meg! Ne feledd a dinamikus tomb
méretét is visszaadni! (6p)

irj main filiggvényt, amelyben létrehozol és kezdeti értékekkel inicializalsz egy 5 elemd, ilyen
strukturdkbadl allé nemdinamikus tombot, majd kiirod jésag szerinti sorrendben azokat a személyeket,
akiknek a jésagi pontszama negativ! Ne felejtsd el felszabaditani a dinamikusan foglalt memdriat! (2p)

max. 10p, megoldasi id6: 25 perc

Program példaul:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

typedef struct { // 2p (csak ha j6 a méret és double)
char nev[41];
double josag;

} szemely;

void rendez(szemely t[], int n) { // fejléc: 1p
for (int i =n-1; i > 0; i--) // rendezés: 2p
for (int j = 0; j < i; j++)
if (t[jl.josag > t[j + 1].josag) { // 6sszehasonlitas: 1p
szemely temp = t[j]; // csere: 2p
tl[3j] = tlj + 11;
tlj + 1] = temp;

szemely* rosszak(const szemely t[], int n, int* retn) { // fejléc: 1p
int db = 0;
for (int i = 0; i < n; i++) // szamolas: 1p (ha > 0 van, nem jar pont)
if (t[i].josag < 0)
db++;
*retn = db;
szemely* rt = (szemely*)malloc(db * sizeof(szemely)); // foglalas: 1p
if (rt == NULL)
return NULL;
db = 0;
for (int i = 0; i < n; i++) // masolas: 1p



if (t[i].josag < 0) {
rt[db] = t[i];
db++;
3
rendez(rt, db); // rendezés hivasa az Uj tombre: 1p, eredeti témbre: -1p
return rt; // tomb és mérete visszaadasa: 1p

int main(Q) {
szemely t[5] = // 1p, ha az inicializalas is jo (csak kezdetiérték adassal)
{ {"Bela", 2.9}, {"Denes", -0.1}, {"Aladar", 4.9}, {"Elemer", -5.3}, {"Cecil", -1.6} };

int uj_n;
szemely* uj_t = rosszak(t, 5, &uj_n); // fv. hivas: 1p

for (int i = 0; i < uj_n; i++) // ha rossz: -1p
printf("%s\n", uj_t[i].nev);

free(uj_t); // ha nincs, -1p

return 0;



