5. labor kis ZH, 2019. majus 9., csttortok 10-12

NEV (olvashatd): NEPTUN kod:
max. 10p, megoldasi id8: 20 perc

1. Készits generikus figgvényt, amely két, azonos tipusu elemekbdl allé tombot kap paraméterként (k-
[6nb6z6 méretliek is lehetnek), és egy dinamikus tombben visszaadja 6sszeflizve a két tombot, referen-
cia paraméterben pedig az 6sszef(izott tdmb méretét! irj kddrészletet, amelyben kiprébalod a fiigg-
vényt! Memoriaszivargas ne legyen! (6p)

template<typename T> // 1p
T * osszefuz(T * t1, size t nl, T * t2, size t n2, size t & n_ossz) { // 1p
n_ossz = nl + n2;
T * ossz = new T[n_ossz]; // 1p
for (size t i = @; i < nl; i++) // algoritmus: 2p
ossz[i] = ti[i];
for (size t i =0; i < n2; i++)
ossz[i + nl1l] = t2[i];
return ossz;

}

double a[3] = { 1,2,3 }, b[4] = { 4,5,6,7 };
size_t uj_n;
double * t = osszefuz(a, 3, b, 4, uj_n); // 1p
for (size t i =0; i < uj_n; i++)

std::cout << t[i] << ' '
delete [] t; // -1p, ha nincs

2. Adott az aldabbi Window osztdly, amely egy téglalap alaku terlletet reprezental a képernyén. Szar-
maztass bel6le gombot reprezentalé Button osztdlyt, amely pluszként a gomb feliratat tarolja! Készits
konstruktort, amely a gomb minden adatat inicializalja! Definiald felll a print fliggvényt Ugy, hogy az a
gomb minden adatat irja ki! irj kddrészletet, amelyben létrehozol egy gombot, és kiirod az adatait! A
Window osztalyt nem maddosithatod! (4p)

class Window {
int x, y, w, h;
public:
Window(int x, int vy, int width, int height)
sx{x }, y{ v}, w{ width }, h{ height } {}
virtual void print()const {
std::cout << "x="

<< X << "y y=" ke y << "y w=" << w << ", h=" << h;

}
virtual ~Window() {}

}s

class Button :public Window { // 1p
std::string text;
public:
Button(int x, int y, int width, int height, std::string text)
: Window(x, y, width, height), text{ text } {} // 1p
void print()const override {
Window: :print(); // 1p
std::cout << ", text: " << text;

}s

Button g(1, 2, 3, 4, "OK"); // 1p
g.print();



