5. labor kis ZH, 2023. majus 25., csitortok 10-12

NEV (olvashatd): NEPTUN kod:
max. 10p, megoldasi idG: 15 perc

1. Adott az aldbbi Window osztaly, amely egy téglalap alaku teriletet reprezental a képerny6én. Szar-
maztass beldSle szerkesztGablakot reprezentald Editor osztdlyt, amely pluszként a szerkesztett sz6veget
tarolja!l Készits konstruktort, amely a szerkesztGablak minden adatat (a Window-hoz tartozékat is) inicia-
lizélja! Definiald felil a print fiiggvényt Ugy, hogy az a szerkeszt8ablak minden adatat irja ki! irj kodrész-

letet, amelyben létrehozol egy Editort, és kiirod az adatait! A Window osztalyt nem maddosithatod! (4p)

class Window {
int x, y, w, h;
public:
Window(int x, int vy, int width, int height)
cx{ x }, vyl v}, w{width }, h{ height } {}
void print(Jconst {
std::cout << "x=" << x << ", y=" <<y << " p=" << w << ", h=" << h;
}

}H

class Editor :public Window { // 1p
std::string text;
public:
Editor(int x, int vy, int width, int height, std::string text)
: Window(x, vy, width, height), text{ text } {} // 1p
void print(Jconst {
Window: :print(); // 1p
std::cout << ", text: " << text;

Editor g(1, 2, 3, 4, "OK"); // 1p

g.printQ);
2. Készits generikus fliggvényt, amely egy tombot kap paraméterként, és visszaadja a tomb elemeinek
Osszegét! Készits specializaciét C sztringekre mutatd pointerek tombje esetére, amely a leghosszabb
sztring cimét adja vissza! irj kddrészletet, amelyben kiprébdlod a fliggvényt double témbre és C sztring-
pointer tombre is! (A kiprébalasnal felhaszndlhatod a kovetkez6 sztringpointer tombot.) (6p)

const char* sptomb[4] = { "Dénes", "Aladar", "Cecil", "Béla" };

template<typename T> // 1p
T osszead(const T t[], int n) { // 1p
T sum = TQ);
for (int i = 0; i < n; i++) // alg: 1p
sum += t[i];
return sum;

}

template<>

const char* osszead(const char* const t[], int n) { // specializacié 1p
int leghosszabbIndex = 0;
int leghosszabbHossz = strlen(t[0]);

for (int i = 1; i < n; i++)
if (strlen(t[i]) > leghosszabbHossz) {// alg 1p
leghosszabbHossz = strlen(t[i]);
leghosszabbIndex = i;

return t[leghosszabbIndex];



double dt[6] = { 10, -8, 0, 99, -11, 3 };
const char* sptomb[d4] = { "Dénes", "Aladar", "Cecil", "Béla" };

std::cout << osszead(dt, 6) << std::endl; // ha mindkét példa jo:

std: :cout << osszead(sptomb, 4) << std::endl;

1p



