1/a. Adott a következő osztály:
class Kutya{
    double suly;
public:
    Kutya(double suly) :suly(suly){}
    void Print()const{ std::cout << "Suly: " << suly << std::endl; }
};

Hozz létre ebből örökléssel Bernat osztályt, melynek privát tagváltozója a kutya nyakában lévő hordóban lévő rum mennyisége. Készíts konstruktort, mellyel minden változót (az ősosztályban lévőt is) beállítasz, és készíts Print() függvényt, mellyel kiírod az összes tagváltozó értékét (az ősoben lévőt is). A Kutya osztályt nem módosíthatod.(4p)
class Bernat :public Kutya{ 
    double rum;
public:
    Bernat(double suly, double rum) :Kutya(suly), rum(rum){} 
    void Print()const{ 
        Kutya::Print(); 
        std::cout << "Rum: " << rum << std::endl; 
    }
};
1/b. Készíts generikus függvényt, amely egy tömböt kap paraméterként, és megkeresi a tömb maximális értékű elemét, melynek indexét adja vissza! A generikus változó a tárolt elemek típusa. Készíts specializációt a függvényhez const char* pointereket tároló tömb esetére, mely a mutatott sztringek között keresse a „legnagyobbat”. Felhasználhatod a cstring vagy string.h strcmp függvényét is. Írj kódrészletet, amelyben meghívod a maximumkereső függvényt (egy tömbbel, a típusát szabadon megválaszthatod). (6p)
template <typename T> 
int max(T *t, int n){ 
    int m = 0;
    for (int i = 1; i < n; i++)
        if (t[i]>t[m]) 
            m = i;
    return m;
}

template<> 
int max(const char **t, int n){
    int m = 0;
    for (int i = 1; i < n; i++)
        if (strcmp(t[i],t[m])>0) 
            m = i;
    return m;
}

int t[6] = { 2, 8, 4, 5, 9, 1 };
int m = max(t, 6); 


2. Készíts 2D vektor osztályt! A vektor koordinátái (x,y) double típusú legyenek. Írj main függvényt, amelyben kipróbálod az összes megírt függvényt! Egészítsd ki konstruktorral, + operátorral, += operátorral, valamint skalárral (double) szorzó * operátorral! A vektort skalárral balról és jobbról is lehessen szorozni!
#include <cstdio>
#include <cmath>

class vec2D{
    double x, y;
public:
    vec2D(double x = 0, double y = 0) :x(x), y(y){}
    double getX()const{ return x; }
    double getY()const{ return y; }
    double getR()const{ return sqrt(x*x + y*y); }
    double getPhi()const{ return atan2(y, x); }
    void setXY(double x, double y){ this->x = x; this->y = y; }
    void setRPhi(double r, double phi){ x = r*cos(phi); y = r*sin(phi); }
    vec2D operator+(const vec2D &v)const{ return vec2D(getX() + v.getX(), getY() + v.getY()); }
    const vec2D& operator+=(const vec2D &v){ setXY(getX() + v.getX(), getY() + v.getY()); return *this; }
    vec2D operator*(double d)const{ return vec2D(getX()*d, getY()*d); }
};

inline vec2D operator*(double d, const vec2D &v){
    return v*d;
}

int main(){
    vec2D a(0, -9.81), v, p;
    double r, phi, dt;
    const double pi = acos(0) * 2;
    printf("v0= "); scanf("%lg", &r);
    printf("szog= "); scanf("%lg", &phi);
    phi *= pi / 180;
    v.setRPhi(r, phi);
    printf("dt= "); scanf("%lg", &dt);
    do{
        p += v*dt;
        v += a*dt;
    } while (p.getY() > 0);
    printf("Becsapodas: %g\n", p.getX());
    return 0;
}





[bookmark: _GoBack]3. Készíts dinamikus tömb osztályt, amely double értékeket tárol! Az osztály két adattagja a dinamikusan foglalt tömbre mutató pointer, valamit a tömb mérete.	 
- Készíts egyparaméteres konstruktort, amely a létrehozandó tömb méretét kapja paraméterként, melynek legyen alapértelmezett értéke 1! Ha a megadott méret 1-nél kisebb, a konstruktor dobjon std::range_error típusú hibát! A konstruktor hozza létre a megadott méretű tömböt, állítsa be az osztály tagváltozóit!	
- Készíts destruktort, másoló konstruktort, értékadás operátort, index operátort! Az index operátor lehessen balérték, és érvénytelen index esetén dobjon range_error hibát!	
- Készíts main függvényt, melyben bemutatod az osztály használatát, és elkapod az esetleg dobott hibát!
#include <iostream>
#include <stdexcept>

class Dintomb{
    double *t; 
    int n;
public:
    Dintomb(int n = 1) :n(n){ 
        if (n < 1)
            throw std::range_error("Dintomb::Dintomb: n<1"); 
        t = new double[n]; 
    }
    ~Dintomb(){ delete[]t; } 
    Dintomb(const Dintomb &m) :t(NULL){
        *this = m; 
    }
    const Dintomb &operator = (const Dintomb &m){ 
        if (this == &m) 
            return *this;
        delete[]t; 
        n = m.n;
        t = new double[n]; 
        for (int i = 0; i < n; i++) 
            t[i] = m.t[i];
        return *this;
    }
    double &operator[](int i){ 
        if (i < 0 || i >= n) 
            throw std::range_error("Dintomb::operator[]: range error");
        return t[i];    }
};

int main(){
    try{
        Dintomb t, t2(10), t3(t2); 
        t2[2] = 5;
        t = t2;
        // t3[20]=8;
        std::cout << t[2] << std::endl;
    }
    catch (const std::range_error &e){ 
        std::cerr << e.what() << std::endl;
    }
    return 0;
}

4. Készíts programot, amelyben létrehozol egy std::vector-t komplex típusú értékek tárolására!	
- Töltsd fel a vektort 5 komplex számmal, amelyeket a felhasználótól olvasol be!	
- Keresd meg a vektor maximális abszolútértékű elemét, és írd ki azt! 
int main(){
    std::vector<Komplex> a(5);

    for (int i = 0; i < 5; i++)
        std::cin >> a[i];

    Komplex max = a[0];
    for (int i = 0; i < 5; i++) 
        if (a[i].getAbs() > max.getAbs())
            max = a[i];
    std::cout << "Max: " << max << std::endl;

    return 0;
}

